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DAS IMPERIUM
ZU FUHREN.

HIER IST IHRE ZUGANGSKARTE

*Thre Zugangskarte? Eine 3D-Beschleunigerkarte, natiirlich! Dies ist die notwendige Hardware, wenn Sie in dem brandneuen
Star Wars '\crfon—Spic] Rogue Squadron 3D bestehen méchten. Tauchen Sie ein in die Rolle von Luke Skywalker, dem Antiihrer
dieser Elitestaffel, und fliegen Sie eine Vielzahl gut bewattneter Raumjiger. Egal ob im X-Wing, Y-Wing, A-Wing oder

Schneeoleiter -

Sie kénnen in iiber 15 Missionen (Tag und Nacht) Ihr Feuer auf das Imperium erotfnen. Zerstoren Sie unter

inderem AT-ATs, TIE Fighter und Fahren des Imperiums. Schnallen Sie sich an - Es wird der Kampt Thres Lebens.
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Ryb Kabel inc! Audio und
Gun Con Anschluss
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Ryb Kabel incl Audio und
Gun Con Anscnluss
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Remote Station

Neu im Programm: Die Alternative zu allen Infrarot Pads
Multifunktionale Infrarot Schnitistelle (kompatibel zu allen
gangigen Steuereinheiten). Reic

SchiieBen Sie ihr Joypad, Lenkrad oder andere géngige Steuereinheiten an die Remote Station an.
Durch die aut Infrarottechnik basierende Sender/Emptinger Einheit, ersparen Sie sich
ﬁas l&st.e Durcheinander mit ihren AnschiuBkabeln. Denn von nun an kinnen Sie selfist hestimmen
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Diese und viele weitere Produkte aus unserem Sortiment erhalten Sie in unseren SunStores
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Exclusiv Vertrieb durch Sunflex

" Bestell Service 02352/953350
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I.IF abwesen

Rennspal sorgen. Die einzelnen Strecken sol-
len so umfangreich werden, dafd |hr Euch auch
von der eigentlichen Rennpiste entfernen und
einfach so rumheizen und die Gegend erkun-
den konnt - dort sollen dann auch weitere Bo-
nusstrecken und andere Extras zu finden sein.
Noch vor dem Sommer 1999 soll das Rennspiel
auf dem N64 erscheinen. Mehr Infos unter:
Www.ea.com,
www.beetleadventure.com

Redwood City, USA - Es war nur eine Frage
der Zeit, bis VWs Kultauto zum Thema eines
Computerspiels wird. Electronic Arts hat sich
die Rechte an dem SpalRmobil gesichert und -
entwickelt bereits an dem Funracer ,Beetle
Adventure Racing”, bei dem sich natdirlich al-
les um den neuen Beetle dreht. Zahlreiche
Strecken, schnelle und detaillierte Grafik, viele
Extras und vor allem ein gelungener
KMehrspielermodus sollen fir jede Menge

Jap nlds Jul 'J?Jul
\j() lu! \JlJJI]

— Traditionell war der Ma-
cintosh in Bezug auf Spiele nicht gerade gut
besttickt. Doch nicht zuletzt dank des bunten
iMac erlebt der Mac nun einen regelrechten
Boom. Nicht nur, dal3 Activision, ID Software,
Gathering of Developers und zahlreiche an-
dere Hersteller bekanntgegeben haben, dal3
sie in Zukunft die meisten Spiele auch auf Ap-
ple veroffentlichen wollen, jetzt kommt der
absolute Hammer: Die Firma Connectix Cor-
poration, die durch ihre PC-Emulatoren be-
kannt wurde, hat fir den Mac jetzt einen
PlayStation-Emulator entwickelt. Auf dem
iMac und G3 PowerMacs lassen sich viele
Spiele mit dem $49,00 teuren Programm laut
Aussage des Herstellers mit nur minimalem
Geschwindigkeits- und ohne Qualitatsverlust

1B

amburg, Deutschland - Auf www.tomb-

LUSTIG
DAS P

Dreieich, Deutschland - Als Freibeuter diirft
lhr bald die Meere unsicher machen: in der Pi-
raten-Sim ,Der Korsar” von Infogrames konnt
Ihr durch die hei3 umkampfte Inselwelt der Ka-
ribik segeln. Zu Beginn fangt lhr mit einem
kleinen Schiff und wenigen tapferen Kampfge-
fahrten an, doch mit viel Geschick lenkt lhr
bald eine beeindruckende Armada. Zwolf
Schiffstypen stehen zur Verfliigung, vom tré-
gen Handelsschiff lber flotte Fregatten bis

spielen, gerade weil die neuen Modelle einen
3D-Chip der neuesten Generation beherber-
gen. Ob Sony dem Ganzen allerdings tatenlos
zusehen wird, bleibt abzuwarten, eine PC-Ver-
sion ist offiziell noch nicht angekiindigt. Mehr
Infos unter: wiww.apple.de
www.virtualgamestation.com

GAMES AND MORE ___
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raider.com (unter ,Tomb Raider IlI”) gibt es
seit neuestem ein besonderes Schmankerl flir
alle Lara-Fans: Mit dem Zusatz ,Flatland
Rover” konnt lhr mit Eurem Web-Browser in
3D-Welten herumwandern, die mit den origi-
nal ,Tomb Raider”-
Texturen erstellt wur-
den. Das ist aber langst
nicht alles: Ihr dirft die
Texturen auch  auf
Euren Rechner herun-
terladen und eigene
Umgebungen bauen,
die lhr dann einfach
auf Eure Homepage
packt und somit fiir an-
dere zuganglich macht
- doch keine Panik, so
\kompliziert ist das

\zum waffenstarrenden Schlachtschiff. Auch

Ganze gar nicht, denn es gibt zahlreiche Anlei-
tungen, Beispiele und Tips. Wie so oft im In-
ternet solltet |hr aber schon gute Englisch-
kenntnisse mitbringen, wenn lhr Euch einar-

beiten wollt. Mehr Infos unter: @ @

www.tombraider.com
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der ,Handel” kommt nicht zu kurz — so durft lhr
etwa befreundete Stadte ausbauen, Eure Geg-
ner ausspionieren oder per Geheimversteck
auf einer Schatzinsel die Altersversorgung Eu-
res Korsaren sichern. Die Kampfe konnt lhr in
Echtzeit selber steuern — oder das blutrlinstige
Alltagsleben des Piraten dem Computer tber-
lassen. Wir sind schon sehr gespannt auf die-
sen Genre-Mix, der voraussichtlich Ende Mérz.
erscheinen wird! Mehr Infos unter: &

www.infogrames.de /

bekannt war ++

- Nach
«~Monster Truck Madness” und ,Motocross
Madness kommt von Microsoft ,Midtown
Madness”, bei dem lhr durch die Stral3en von -
nein, nicht San Francisco — Chicago brettern
konnt. Euch stehen dabei zehn Autos zur Aus-
wahl, vom Ford Mustang bis hin zum Lastwa-
gen. Die Stadt wurde bis ins kleinste Detail
nachgebaut, Parkuhren und Ampelanlagen
funktionieren, das Wetter dndert sich und wie
im wirklichen Leben soll es auch zu Staus kom-
men, denn eine ganze Menge computerge-
steuerter Fahrer bewegen sich auf den Stral3en
- die Polizei ist aber auch unterwegs. Finf ver-
schiedene Spielmodi und eine Netzwerkoption
runden das Angebot ab. Erscheinen soll das
Spiel bereits in diesem Sommer.

Mehr Infos unter: www.microsoft.com @

/ \
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- Der englische Simulations-

spezialist Simis werkelt derzeit an einem Spiel na-
mens ,Ka-52 Team Alligator”, das auf dem neue-
sten russischen Kampfhubschrauber basiert. Der
Ka-52 fallt besonders durch seine beiden Haupt-
rotoren auf und befindet sich selbst noch in der

DAL
ALLIGAT

) Entwicklung - den Vergleich mit
dem amerikanischen Apache muf3

} er aber nicht scheuen. Das Spiel
selbst soll im Hinblick auf die Fea-

tures den Vorganger ,Team Apa-

che” allerdings weit (ibertreffen: Neben einer von
Grund auf neu entwickelten Engine werden vor
allem die dynamischen Kampagnen und die stra-
tegischen Elemente das Herz aller Simulations-
fans hoher schlagen lassen — trotzdem sollen
auch Anfanger nicht Giberfordert werden. Ange-
peilter Verdffentlichungstermin ist Ende diesen

Jahres. Mehr Infos unter: @

www.simis.co.uk

+++ ,Sonic Adventures', das

Kumpels ist Jjetzt in Japan

fiir das Dreamcast erhiltlich,

-~

Dublin, Irland - Das bekannte Bildbearbei-
tungsprogramm fir PC und Mac geht in die
zweite Runde. Wie alle Produkte von
MetaCreations glanzt auch dieses Programm
durch eine einfache und intuitive Bedienungs-
oberflache; zahlreiche neue Features und vor
allem die Internet-Fahigkeiten sollen es zum
Standard bei der privaten Bildretusche ma-
chen. AuBerdem hat PowerTools ein neues
Werkzeug namens ,MetaFlash” vorgestellt:

\Die Kombination aus Software und einem

Hardware-Zusatz fur
handelsiibliche Digi-
talkameras soll es
dem Benutzer er-

neueste

“#Spiel um den rasanten Igel und Seine

moglichen, aus den
Aufnahmen texturierte
Drahtgittermodelle zu rekonstruieren, die sich
dann im neuerschaffenen Dateiformat Meta-
Stream ins Internet stellen oder weiterver-

arbeiten lassen. Mehr Infos unter: @

www.metacreations.de

GAMES AND MORE



Kammumkatmn tut not
" Dic Ureinwohner
" geben Euch wnchtlge

lnformatlonen

Wie Lara geht unser
ISuperheId Slade natiirlich
auch unter Wasser zu Werke

Wen  Thr den Schleﬁwutlgen

markiert, ergreifen die
Einwohner panisch die F!ucl_ﬂ:_‘ e

In den zahlrelchen Stadten
‘ herrscht reges Trelben

J)we:’ !»at mk"\ ’H'E.r qEraq‘E

UL,E N&‘Le-m eﬂanni?“

Die Llckiﬁggahe sﬁ‘wen auc\\ D‘Nne

')IDgx atEr'\‘)Efa”\fena s

CHEr ()

angweileo Euch die stumpf-
; I sinnigen Charaktere der Ubli-

hen Action-Adventures?

\ Dann diirft Ihr gespannt auf ,Out-
\ cast”'von Infogrames warten. Die

Zui@c‘men den SiaJtEn {legen fi

8 GAMES AND MORE

Ent”tm an&ac aften

Geschichte ist zwar nicht sonder- |

lich originell, sei der Vollstan-
digkeit halber hier
aber kurz erzahlt: &
Nachdem ei-
nige  Wis- ©
-, senschaft-
ler die Exi-
stenz einer Parallel-Welt
dem Namen ,Adelpha” ent

decken, schicken sie eine Son- |
de auf den fremden Planeten. |

Dummerweise wird der Satellit
kurze Zeit spéater zerstort und,
was noch schlimmer (und auch
nicht ganz logisch) ist: er ver-

mit |

wandelt sich in ein Schwarzes Loch,
das die Existenz sowohl von Adel-
pha als auch der Erde bedroht. Klar,
dalR das Schwarze Loch geschlos-
sen werden muld — doch das ist nur
an dem Ort mdoglich, an dem es
: auch ent-
standen |
ist. Die
Regierung
beschlieBt
deshalb, ihren be-
sten Mann,
Seal Cutter Slade, auf den Weg zu
schicken, um die Erde zu retten. Eu- |
re Aufgabe in ,,Outcast” ist es nun,
den Liebhaber klassischer Musik

| und russischen Wodkas in bewahr-

ter ,Tomb Raider”-Manier durch
die Berge, Taler und Stadte von
Adelpha zu steuern. lhr koénnt lau-

Sprich: TAutkaBt

den Ex-Navy- by



.Gestatten: Slade.
Cutter Slade!”

Neben dem Action- :
part sollen auch| ||
Rétselfreunde nich

fen, klettern, springen, kriechen,
natlirlich auch schwimmen und
tauchen. Ausgertistet mit den ver-
- schiedensten Waffen in jeweils
| mehreren Ausbaustufen seid Ihr
" gegen die Gefahren der unbekann-

| ten Welt gefeit. Und Gefahren lau- =

ern nahezu tberall. So ist zum Bei

spiel nicht jeder See zum Baden ge- |
eignet: Mit Piranhas kann das zu ei

- nem recht kurzen Vergniigen wer-
- den. Eine Granate verschafft hier je-
~ doch Abhilfe — nach der kleinen Ex-
~ plosion schwimmen die gefraBigen

" Gesellen mit dem Bauch nach oben |

. an der Wasseroberflache. Zu Lande
miBt lhr Euch hingegen meist mit
ebenso gut bewaffneten wie zahl-
reichen Gegnern auseinanderset-
zen. Wollt Ihr an einer Gruppe feind-
licher Wesen vorbei und glaubt,

~ kltgelten

nicht mit ihnen fertig zu werden?
Kein Problem - setzt einfach Eure
Tarnkappe auf; sie macht Euch
mehr oder weniger unsichtbar.
Schleicht Ihr Euch dann vorsichtig
genug vorbei, sollten Eure sche-
menhaften Umris-

se keinem auf-

fallen. Aus

Griinden der

Fairnel? kon-

nen sich aber

auch Eure Gegner

tarnen, also immer die Au-

|| gen offen halten — hat sich da nicht
. etwas bewegt? Dank des ausge-
Intelligenzsystems der ©
verschiedenen Bewohner wird auf |

all Eure guten und weniger guten
Taten reagiert. Ziickt Ihr also mitten
in einer friedlichen Stadt eine

Waffe, werden alle, die es sehen,
vor Euch flichten. Und nicht nur

! das - sie warnen auch andere Ein-

wohner vor Euch. Erschiel3t Ihr
in einem Feuergefecht
versehentlich ei-

nen Unbeteilig-

ten, werden |
die Bewohner |

Adelphas das

ebenfalls unver- @

zuglich verbreiten. In kiir-

. zester Zeit ist so Euer Ruf zerstort |

und kaum jemand will dann noch
mit Euch sprechen. Lal3t Ihr Euch
hingegen nichts zuschulden kom-
men, sind Euch die fremden Be-
wohner freundlich gesonnen und

gerne zu einem Gesprach bereit.
Handler bieten Euch zudem interes-
sante Waren an. Auf diese Weise |
erhaltet Ihr neue Waffen und Ausri-
stungsgegenstande oder wichtige
Hinweise, wie lhr das Problem mit

GAMES AND MORE &y



Die fremde Weltwurkt oftmals .
wie direkt aus einem SciFi-Fil

f evoke;un_ :
ahnt nichts von

kann sowohl

br Is auch unter d_s

Wenn The Euc‘\ qe-se-nﬂle-r ciér-?;&vﬁlk&rung aggrﬁss'w

ﬂ\r g3 ac‘\nen \JE‘-rEUEn
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# , Star

- dem Schwarzen Loch lésen konnt.
- Trefft Ihr auf einen Reittierzlichter,

solltet |hr versuchen, eines der
treuen Tiere zu erstehen. Diese
Viecher haben starke
Ahnlichkeit — mit

den zweibeini-

gen ,Taun- e

tauns” aus

Wars"

und erleichtern Euer

Vorankommen erheblich. Sie kon- |
nen viel schneller laufen und sogar |

Anhéhen Uberwinden. Vor allem

aber kann man sie freihandig reiten

und dabei Waffen einsetzen, falls
notwendig. Zu Beginn des Spiels
miifRt lhr zunachst versuchen, ei-
nen Hohepriester auf einem Berg-

gipfel aulBerhalb der Stadt zu fin- |

den. Gelingt
Euch dies,
erhaltet Ihr
weitere An-

haltspunkte, |

wo lhr mit Eurer,'

Suche fortfahren muft.
Dunkel wird es auf Adelpha im
tbrigen nie. Die zwei Sonnen und
Monde erhellen dauerhaft das
Land. Daher sind auch alle Ge-
schafte immer ge6ffnet und Geg-

ner kénnen Euch nicht in finsterer
Nacht auflauern. In der bisherigen
Version seid lhr noch ganzlich auf
Euch alleine gestellt, aber spater
sollen Euch noch drei Wissen-

| schaftler als Unterstlitzung zur Sei-

te stehen. Cutter Slade ist also
mehr fur das Grobe zustandig,

' denn schliellich wurde die Sonde

durch ein Monster angegriffen -
und das mull moglicherweise erst

© beseitigt werden. Wer letztlich das

Schwarze Loch zu schlieBen ver-
mag und ob es Uberhaupt gelingt,
bleibt abzuwarten. Grafisch ist
Outcast” wirklich atemberaubend
—die verwendete Voxel-Engine |43t




Wiesen und Wailder, ja selbst die
Wasserflachen wirken fast natir-
lich, kantige poly-

gonale Higel,

wie sie bei 3D-
Beschleunigern

aus Speicherplatz-

mangel vorkommen,

gibt es nicht. Besonders gut ge-
| lungen sind die realistisch simu-

! lierten Wasserkreise, die entste-

hen, sobald lhr in einen See oder
FluB3 hineinspringt. Flir das , intel-
ligente” Verhalten der anzutreffen-
den Charaktere ist die eigens fir

- Mit Hl!fe der auf Wunsch

Zieht Eure Waffe nurs
wenn lhr sie auch

,Outcast” entwickelte GAIA-Engi-

ne verantwortlich. Das in Belgien
ansassige Entwicklerteam Appeal
ersucht damit einfache Denksche-
mata nachzubilden. Sieht

also ein Stadtbewoh-

ner Cutter Slade

mit einer Waffe &

in der Hand,
bekommt er
+Angst” — und die

veranlal3t ihn zur Flucht. Dabei

- kommt er an anderen Bewohnern
. vorbei, die ebenfalls ein solches &
. Angst/Flucht-Prinzip kennen und §

sich ihm anschlieRen. Neben die-
sen direkt ausgelosten Reaktionen

Adelpha verhalten sichjg
mtelllgent und geradezu 3

\\)L“ S%

Die meisten Stadte haben einen

Or'iental'lac‘nen T_DUCL

kénnen sich Stadtbewohner auch
tber die GAIA-Engine Geschehnis-
se ,merken” und zu einem spéateren
Zeitpunkt abrufen oder diese ande-
ren Bewohnern mitteilen, sobald sie
ihnen begegnen. ,Outcast” ver-
spricht ein Spiel zu werden, das die
Bezeichnung
wirklich verdient . Neben einer sat-
ten Portion Action mit Gefechten

und schonen Waffeneffekten dirft |

lhr in einer phantastischen fremden
Welt echte Abenteuer bestehen. Ob
es ein Hit wird, sollte sich bald zei-
gen, das Zeug dazu hat der Infogra-
mes-Titel allemal.

Thomas Rosato

Action-Adventure |
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Alle Bewegungen sind sorgfa[tlg
ammlert Hier betreten wir
gerade das Feld

| uem et I DOW
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Auch auf dem N64 kénnt Thr jefzt in

~All Star Tennis”' dem weiflen Sporf mif
den gelben Ballen fronen: Die Ninfen-
do-Version ist Ubi Soft’ devtlich besser

gelungen als die PlayStation-Variante.

teil erreicht Gustavos Tennis-
schlager, gefolgt von Gustavo
im Hechtsprung, den Ball. Unge-
heure Krafte wirken auf die gelbe
Filzkugel ein, mit mehr als hundert
Stundenkilometern rast der Ball
wieder auf den Gegner zu. Hart
trifft der Brasilianer auf dem
Boden auf, doch ge-
konnt rollt sich der
Tennis-Profi ab,
und schon im
nachsten Mo-
ment jagt er
wieder dem Ball nach... Willkom-

Im allerletzten Sekundenbruch-

men in der Welt des Tennis. ,All
Star Tennis”' bietet Euch verschig-
dene Schlagarten und Special Mo-
ves, Einzel- und Doppelspiele mit

Sprich: 10hl Stah Tennis; 2 Jubi Soft

bis zu vier Spielern, Arcade-Action
und komplette Turniere (flir bis zu
acht Spieler) sowie einen ziemlich
explosiven Sondermodus. Im Ver-
gleich zur PlayStation-Version fallt
vor allem die hessere Grafik auf:
Die Animationen sind schoner, die
Texturen sind von

besserer Qua-

litdt, und auch

die Ladezeiten

sind dank Modul

sehr kurz. Ein bisher

schon gut spielbares und op-
tisch beeindruckendes Sportspiel
—wenn |lhr Tennis maogt, solltet lhr
LAll Star Tennis” ins Auge fassen.
Einziges Manko: Wenn Eure Spiel-
figur gerade ,hinten” auf dem
Spielfeld antritt, kénnt lhr den

Die Sieaemng ist }EICH

it Lom?“t“\’a't“er -

Jennoc‘w
'ng eﬂOfJ(IEn

“e”;ef I Trﬂln

'_ schnellen und ziemlich kleinen

Ball viel weniger leicht treffen als
der Spieler im vorderen Feld. Ge-
rade bei heftigen Multiplayer-Mat-
ches wird der so benachteiligte

& hintere” Tennis-Profi ofter mal

frustriert protestieren und den
Punkteverlust auf die miese
Erkennbarkeit des Balles zuriick-
fihren. Eher fiir Experten ist der
Bomben-Modus gedacht, bei dem
die unscheinbare gelbe Filzkugel
beim Aufprall Bomben mit
Zeitzlinder hinterlaBt: Mit etwas
Geschick konnt Ihr dabei Euren
Gegner (oder -in) wunderbar in ei-
nen Feuerball verwandeln — dazu
bendtigt |hr allerdings einiges an
Ubung.

David Skreiner

S PREVIEW

ALL STAR TENNIS 99
Hersteller Ubi Soft
Genre Sport
Wehb-Adresse  www.ubisoft.de

Erster Eindruck:
Sieht j; ja schon gut aus -
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rnth of thz Tl gar

un hat sich auch Spiel-
bergs neu gegriindete
Spielefabrik ~Dream-

works Interactive” dazu verleiten
lassen, ein Beat’'em-Up-Spiel zu
entwickeln. , T'ai Fu” ist der
erste Karate-Tiger der
Welt, der seine Geg-
ner mit gekonnten®
Kung-Fu-Kicks flach-
legt. Unser Hauptdarsteller lebt in
einer paradiesischen Asien-Welt,
deren Ausgewogenheit von ehr-
wiirdigen Shaolin-Priestern erhal-
ten wird. Eines Tages a3t ein
schrecklicher Drachen-Magier ei-
nen Zauberspruch auf das heilige
Land los. Die ihrer natiirlichen
Harmonie beraubte Welt wird der
Schauplatz  sonderbarer Pha-
nomene: bdsartige Tiergeschopfe
verbreiten im Land groRRes Leid
und Schrecken. T'ai Fu macht sich
sofort auf den Weg, um die wilden
Kreaturen zu bekampfen. Auf ei-
ner Miniatur-Landkarte miif3t lhr
verschiedene Level-Stationen
durchlaufen, bevor es zum finalen
Bosewicht-Kampf kommt. Nach
kurzem Render-Intro stirzt lhr
Euch mit T'ai-Fu in den erbar-
mungslosen Martial-Arts-Kampf.
Es stehen Euch zahlreiche Kick-
und Faust-Variationen zur Aus-
wahl, die Euer Schwarzgurttrager
bereits im Schlaf beherrscht. Je

nachdem wie geschickt Ihr die
Fauste flihrt, steigt auch Euer Er-
fahrungswert. Habt |hr einen ge-
wissen Pegel erreicht, lernt Eure
Miezekatze neue Kampf-
techniken hinzu, um
so noch effektiver auf
> die bosen Gesellen
einzudreschen. Neben
den Standardschlagen kann
unser Karate-Spezialist unzahli-
ge Special-Move-Variationen in
sein Gedachtnis-Repertoire auf-
nehmen. Die Animationen sehen
schon jetzt gigantisch aus, ob-
wohl die Kamerafithrung bei un-
serer Vorversion noch etwas ha-
kelig ist. Bis zum ausfiihrlichen
Test (der eigentlich fir diese
Ausgabe geplant war) kénnt lhr
Euch schon mal an den schdonen
Bildern laben.
Wolfgang Schédle

AV

WCW/MNWO Revenge D neu

T Al-FU
Hersteller _____ Activision
Genre _________ Action

Web-Adresse _ www.activision.com

Erscheinungstermin:

Méirz 1999

Erster Eindruck:
Vielversprechendes Beat-
‘em-Up-Adventure aus

der Spielberg-Schmiede.

Nintendo 64:
Body Harvest ' Dneu 99,90
Buck Bumble Dneu 109,90

Centre Court Tennis Dneu 119,90
Extreme G2 Dnen 99,90

¢ F-Zero X Dneu 89,90
| F1 World Grand Prix Dneu 89,90
o Glover Dneu 8990
| ISS 64

¢ D gebr. 39,90
Knife Edge Dneu 89,90

NBA Jam 99 Dneu 99,90 @
© NHL Breakaway 99 Dneu 99,90 &
109,90 &

Silicon Valley Daen 89,90 &8

SCARS D neu

Starshot Dneu 109,90
Top Gear Overdrive Dneu 109,90
129,90
Zelda 64 Dneu 109,90

PIayStation:

Abe’s Exoddus D neu
Actua Soccer 3 D neu
Blaze & Blade D neu
Box Champions D neu

D”ﬁTTHCH

Multinorm

Breath of Fire 111

C3 Racing

Constructor

Crash Bandicoot 3
Invasion

Pro Pinball Big Race USA
Sensible Soccer

Konsole
+ Memory Card
(15 Blocke)
+ RGB-Kabel

PALINTSC

Vérsand

= 030/450 20 208
Fax 030/450 20 209
von 10 bis 22 Uhr



: //ﬁnuckles beim ]

s Erkundungsgang durch di dle Stadt

Nur mit geniigend gesammelten(fs £

Ringen gibt es eine Belohnung|
o i L

Im Turbo- Sprmt rasen W'Ir
mitten durch eme gefahrhche Azteken Rohre °

rstmals zieht Segas quirliger
E\Nirbelwind auf Dreamcast-

; Bahnen seine rasanten Kreise.
. Mit frisch getankter Grafik-Power
und flinf wagemutigen Partnern
starten wir ins neue Hiipfspiel-
Zeitalter. Zu Beginn steht |

Euch nur Titelstar Sonic
zur Auswahl, alle ande-
ren Spielfiguren wie
Knuckles, Tails, Amy,
Big und Robi-E102

miuissen erst nach-
einander erkampft

werden. Nach

kurzer Story-Ein-

fihrung

5\

geht’s dann auch gleich auf den er-
sten Highspeed-Parcours. Aus-
gangspunkt des Abenteuers ist
diesmal eine belebte GroRstadt, de-
ren Strallen mit fahrenden Autos
und plauderfreudigen Passanten

B ilsse, inklusive alle Objekte, sind da-

bei in Echtzeit berechnet, was un-
seren Charakteren véllige (i
Bewegungsfreiheit
beschert. Der weite- *
re  Adventure-Ver- .
lauf mit kleinen Réatseleinla-

gen flihrt Euch durch malerische In-
selgebiete, agyptische Pyramiden-

')_umﬂ

| Landschaften und futuristische Me-
 tropolen. An einem dieser Orte hélt
sich Sonics alter Erzfeind Dr. Robot- |
nik versteckt. Der gute alte Doc ist |

mit seinem Raumschiff in der At-
mosphare gestrandet und sucht
nun einen Weg, sein Gefahrt wieder
flott zu kriegen. Daflir benotigt er ei-

~ nen Sack voll magischer Chaos-

Edelsteine, die nicht ohne weiteres
in der Gegend herumliegen. Dr. Ro-
botnik fackelt nicht lange und ver-
sucht, die edlen Klunkerchen ein-
fach aus den Klauen der Sonic-

& -
Sin P
R

e € T1ISSE
trefft Ihr im Schneelevel

Sippschaft zu stehlen. Eure Haupt
aufgabe besteht nicht nur aus
schlie3lich darin, ihn daran zu hin
dern, sondern auch Uberall ver- §
streute Goldringe einzusammeln. [
Nattirlich versucht Dr. Robotnik, |
Euch standig zu storen und Euch ei- |
nen Lebenszdhler abzunehmen. So- |
nic & Friends verfligen tber viele |
der angeborenen Fahigkeiten, die
sie bereits in fritheren Videospiel-
Auftritten zum Uberleben benotig-
ten. Unter den Talenten fehlt auch
Bl nicht die altbekannte ,Spin-Dash*-
 Attacke, die Sonic kurzzeitig in ei
 nen rasenden Turboblitz verwan-
delt. Knuckles
wlivs 325 ¥ dagegen kann
e -41134"' steile Hauser-
> wande  hochklet-
tern, wahrenddessen
Tails mit seinem Propellerschweif
elegant durch die Luft segelt. Folgli-
| cherweise gibt es viele Bereiche in-
' nerhalb der Action-Parts, die nur
mit bestimmten Figuren erreichbar
sind. Um Hindernisse ohne Zeitver-
lust ungeschoren zu Uberwinden,
kommt es oft auf gutes Sprung-Ti-
. ming an. In herumstehenden
. Behaltern verbergen sich kostbare
. Extras. Als Inhalt kommen Schutz-
| schilde, Extraleben oder ein Zeh-
" nerpack Ringe zum Vorschein. Die
kunterbunte Polygonlandschaft
eht lhr aus der etwas nach hinten
versetzten Verfolger-Perspektive,
wobei die Kamera nach bestem
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Der Turbo- Igel erobert erstmals
den Luftraum 3

(Im ,,Wmdy-Valley" schwebt Sonlc

auf einem Luftkissen durch
die Gegend

| TIME00:25: 9b°

Rﬁ'ckseizpun’dﬂ ersparen un; den
7 emeuim [wef—@ang

et st

Katapulte bringen 1 s

unseren Igel’
erst richtig auf Tourenl! :

De \ﬂassersﬁ\‘ o

?)a\ancea {

ein ua\‘\(e[

»Zelda”-Vorbild automatisch Eure
eingeschlagene Laufrichtung ver-
folgt. Auf Wunsch 1483t sich die Per-

spektive ohne Probleme jederzeit |

im 360-Grad-Radius drehen. Durch
zehn Themenkurse, die wiederum
mit etlichen Secrets
versehen sind, liefert *
lhr Euch halsbreche-
rische Sprints mit den
Widersachern. Versteckte Bo-
nuskammern, Abklrzungen und

andere Gags fehlen ebensowenig ©

wie Sprungfedern, Flipper-Bumper
oder rasante Looping-Einlagen. Eu-
re abenteuerliche Reise flhrt durch
kristallglitzernde  Eiskatakomben,
verzauberte Hochwalder und unter-
irdische Lavaseen. Im weiteren

Spielverlauf diist lhr mit einem
Hover-Gleiter in bester ,F-Zero”-
Manier durch eine tolle Zukunfts-
landschaft oder rast mit dem Snow-
board einen morderischen Glet-
schersteilhang hinab. Jeder Gegner

hmter!af&t Euch nach seinem |

Ableben ein Tierchen,
das in einer Sam-
melleiste aufge-
nommen wird.
Mit dem +A-Live”-System lassen
sich diese possierlichen Knuddel-

Viecher auf eine Visual-Memory- |
Card transferieren, um sie spater !

unabhéngig trainieren zu kénnen.  schlecht gelaunten Robotern. Die

Habt |hr 100 oder mehr Goldringe
auf Eurem Konto verbucht, konnt
Ihr ein Bonusleben bzw. die begehr-

- ten Chaos-Edelsteine ergattern. Am

Ende jeder Welt wartet der altbe-
kannte Erzfeind Dr. Robotnik oder
sein Kumpan Lord Chaos, die wie
immer mit verschiedenen Gerat-
schaften und  Angriffstaktiken
attackieren. Grafisch wurde das

' dreidimensionale Igel-Epos kraftig

mit Texturen, Lichteffekten und be-
wegten Landschaftsdetails verziert.
Flr Abwechslung ist in allen Stages
mehr als ausreichend gesorgt: Das
Feindspektrum reicht von gefraRi-
gen Skorpionen (iber hinterlistige
Schlangenmonster bis hin zu

Kamerafiihrung ist zwar insgesamt
etwas zu wirr ausgefallen und dar-
aus resultierende Fehltritte treiben

wel ausgewachsene Somc- und
3 ghts—Fllpper hndet Ihr-*
= in der Casmo-Weltf,
7

einen regelrecht in den Wahnsinn.
Ansonsten hat das Entwicklerteam
aber ein grandioses Jump’'n’Run-
Epos abgeliefert, das in keiner Spiele-
Sammlung fehlen sollte.

Wolfgang Schéadle
E{E.|’ 3 A/
SONIC ADVENTURE
Hersteller Sega
Genre Action

Web-Adresse _ www.sega.de

Erscheinungstermin:

September 1999

Erster Eindruck:
Fast perfektes
Jump'n’Run mit atem-
beraubender Optik.
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Knackige Ra_gql und fiese Mut _
warten Euch mitten im Stadtzentr

Werﬁ?ingi sic

G Auchj.tlf den)
Dachern kampf

s

Ihr u

Zerstorte Schi fe, Autos und andere

Uberbleibsel siumen Euren Weg

iE

um!

| Spione samt den Labors
- Kampfbombern auszuloschen. Ei

s Uberleben

orky 17 schien eine vollig
normale Stadt zu sein.
Man sprach dort Eng-

lisch, zahlte in Dollars, und ver-
- suchte sich genau so zu verhalten |
- wie ,Bill Normalburger” in einem
x-beliebigen amerikanischen Kaff.

Der entscheidende Unterschied:
Mitten in Polen gelegen, war Gor-
ky 17 eine Ausbildungszentrale fir
Ostblock-Spione.  Hochgeheim.

die

h beson fé‘rs
nd tiickische Monste

| nach geeigneten Stltzpunkten ist.

Spahtrupps finden in einer vollig
verwisteten Stadt ein Labor — kurz

. darauf machen mysteriose, grau-

enhaft mutierte Wesen die Stral3en
unsicher und to- . g
teh alles, was sich ]

in dem zerstorten
Stltzpunkt  be-
wegt. Doch da &/
NATO allzu

Getarnt. Schwer bewacht. Undﬁgroﬁen Medienrum-

noch ein weiteres, diisteres Ge- '
heimnis verbarg sich unter dem
Stadtchen: Eine Top-Secret-For-
schungsstation, in der die Sowjets
mit Teleporter-Technologie experi-
mentierten. Doch etwas ging
schief — ganz gewaltig schief so-
gar... Nach einigen ratselhaften
~Unféllen” sah sich die russische
Armee gezwungen, die Stadt der
mi

nige Jahrchen spater gehort Polen |
der NATO an, die auf der Suche

vermeiden
will, werden . &
diesmal  keine i
Bomben geworfen, sondern
ein Team von Elitesoldaten
auf Erkundung geschickt. @
Zu Spielbeginn schliipft i
Ihr in die Rolle des wacke- &
ren Kanadiers Cole Sulli-

mel

™

- van, dem Anflhrer des

Reserveteams. Ah, des
Reserveteams? Ja, ganz
einfach: Euer erster Auf-
trag besteht darin, her-

entien; 2Ritorn tuh Krondor




auszufinden, warum das oben er-
wiahnte Team von Elitesoldaten
spurlos verschwunden ist...
Ganz in Adventure-Manier gibt es
eine spannende Story aufzu-
decken, und lhr werdet viele (be-
reits jetzt ausgesprochen hiib-
sche) 3D-Level erfor-
schen kénnen,
Monster und Ver-
blindete treffen, & (.11}
in  Hinterhalte
geraten und nach :
und nach duster-
grausame Geheim-
nisse aufdecken. Ein zentra-
les Vorbild fur das Ga-

meplay von

.Gorky

Rollen-

spiele, die ja

7 seit Jahren be-

weisen, dal3 hoch-

wertiges Rollenspielvergniigen

auch ohne seitenlange Daten- |

blatter und Fertigkeiten-Tabel-
len maoglich ist. Sobald lhr auf
Gegner stoldt, wechselt das
Spiel sofort in den rundenba-
sierten Kampfmodus, der ein

wenig an ,Return to Kron- '

dor”? erinnert: Einmal pro

Runde diirft Ihr Euch be-
entweder

wegen und
attackieren oder aufs In-
ventory zugreifen. Bei

den Waffen ist Metro- &

D‘H,‘J uerIOane Tﬂam

. 4ds (Jauon noc-L ﬁtr?q ist

polis um Realismus bemtiht, das
Arsenal mit um die 50 Waffen sieht
bereits sehr gut aus - lhr solltet je-
doch nicht nur drauflosballern,
sondern auch das Betaubungsge-
wehr gezielt einsetzen. Die nach
dem (hoffentlich) siegrei-

chen Kampf erhalte-

nen Erfahrungs-

punkte dirft lhr

in die Weiterent-

wickung  Eurer

Charaktere stecken.

Von schrédg oben blickt

Ihr auf die spektakuldare 3D-

Grafik — nur bei einigen Sequenzen

wird sich der Blickwinkel andern.

In der fertigen Version sollen nicht

nur in Echtzeit berechnete 3D-Cha-

raktere und ebensolche Wetter-

effekte das Spielerauge erfreuen,
sondern auch besondere Waffen

o Licht- und Schatteneffekte fur At-

mosphare sorgen. Noch befindet
sich das Spiel in einem recht
friihen Stadium, ist aber bereits
jetzt sehr hiibsch und auf Anhieb
leicht zu bedienen. Da Metropolis
derzeit noch intensiv daran arbei-
tet, das Gameplay zu perfektionie-
ren, werden sich bis zur fertigen
Version noch etliche Details veran-
dert haben. Fans von Genre-Mi-
schungen, die Rollenspiel-Adven-
tures mogen und auch vor ein we-
nig strategischem Denken nicht
zurlickschrecken, dirfen auf ,Gor-
ky 17" sehr gespannt sein.

David Skreiner

In diesem Arcade-

Kampfmodus tretot
[Ihr gegen die ,Level-

Bosse” an

Mufanteh auf
Euch lauern!

GORKY 17
Hersteller _ _ Metropolis / Topware
Genre _ Strategie
Web-Adresse __ www.gorky17.de

Erscheinungstermin:
Mai 1999 | |gestellt

Erster Eindruck:
Ambitionierter Genre-
Mix: ,Gorky 17" ver-
spricht Spannung pur.




Ein seltsamer Eierkopf mit Filten
immt die Verfolgung aufii

Gex ist auch ein "I';ervor'rageﬁdér
Schwimmer

™"

Ees

ins Kampfgebiet
¢, N, Q‘éf;:

bringt den Echsenstar erstiy

T
it

<

'Als Sherlock Holmes}§

ach einem kurzen NG64-
Ausflug zieht der coole
Echsenstar ,Gex” in sein

drittes PlayStation-Abenteuer. Gex
ist ein bekennender Fernsehjun-
s kie, der Tag und Nacht
"~ vor der Glotze sitzt
g und sich eine Sen-
dung nach der anderen
reinzieht. Als neue Nebenbe-
schaftigung hat sich
der coole Gecko
einen Detektivjob *
zugelegt. Eines
schonen Tages
wird seine beste
Freundin, die schéne Spio-
nin ,Xtra”, entfiihrt. Dahinter
steckt Bosewicht Rex, der Chef ei-
ner machtigen Mediengesell-
schaft. Eure Aufgabe ist es, ver-
schiedene TV-Sender zu durchlau-
fen, um die holde Maid aus den
Klauen des fiesen Medien-Moguls
zu befreien. Als Geheimagent Gex
findet |hr Euch in einer bizarren

Sprich: 1 Gex: Diehp Kawa Gecko

p! 4
a2 e

T

Auch das Kamel-Reiten
beherrscht der Echsenheld

nd ,,Crash 3” mif fradifio-
nejien Hopfspiel-Elementen lockf,
RONters Crystal Dynamics mif Stars
UnsiSfernchen. Ungebremsfe
Amphibienpower und ein leibhaffiges
h-Babe treffen im driffen
UEREAbenfever avfeinander.

TV-Welt wieder. Um aus der Fern- §
seh-Holle zu entkommen, muBt lhr
pro Level drei Réatselaufgaben er- |
ledigen und gut versteckte Fernbe- |
dienungen finden. Zur Feind-
bekéampfung greift Gex auf be-
kannte Angriffstechniken zurlick,
die vom typischen Schwanzfeger
bis zum Hi-Karate Jump-Move rei-
chen. AuBerdem beherrscht Gex
als waschechter Gecko al-

te und neue Tricks: Er

klettert an bestimm-

ten Stellen pro-

blemlos an Decken

und Wanden entlang,

oder schnappt sich mit sei-

ner Zunge ein kostbares Extra.
Letztere verbergen sich
hauptsachlich in sorgfaltig ver-
steckten TV-Geraten, die gut ver-
teilt in der Landschaft herumste-
hen. Nebenbei gilt es natirlich
zahlreiche Power-Ups zu erha-
schen, die Eure quirlige Echse
kurzzeitig in einen unsichtbaren
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Feuer-Salamander verwandeln
oder ihn unsichtbar machen. Als
Gegnersprites begegnet lhr an-
griffslustigen  Polygon-Biestern,
die aus dem breitgefacherten
Hollywood-Sortiment  stammen.
Neben den Ulblichen ,normalen”
Gegnern wie hiipfenden Kurbis-
kopfen, Hupfballe, Frankenstein-
Monstern oder Darth-Vader-Knil-
chen erwarten Euch als gefiirchte-
te Obermotze noch weitaus ver-
rucktere Figuren. Eure Reise fiihrt
Euch durch brodelnde Kriegsge-
biete, abgrundtiefe Pyramiden-
Kerker, préahistorische Urzeitwel-
ten, ein abgefahrenes Piraten-
schiff-Szenario und viele weitere
Hupf-Terrains. Als weitere Neue-
rung benutzt Gex des ofteren Fort-
bewegungsmittel wie z.B. Panzer,
Kamele und Krokodile, um seine
Gegner effektiver zu attackieren.
Dabei seht Ihr die bunte 3D-
Landschaft aus der TENTL
Verfolger-Per- DY
spektive, wo-

bei die Kame-

ra nach bester
,Mario 64“-Manier
vollautomatisch Eure eingeschla-
gene Laufrichtung verfolgt. Natir-
lich protzt ,Gex" auch mit etlichen
versteckten Bonusrunden und
Secret-Stages. Wie in jedem gut
durchdachten Hiipfspiel sind alle
Level durch Ricksetzpunkte in

gsl‘e“hw
enel ge

 lauft bfters in die
falsche Richtung

e
Von wﬂdgewordenen
Teddybaren war aber

nicht die Rede

mehrere Abschnitte unterteilt. Der
Abwechslungsreichtum ist nicht
minder interessant: Geboten wird
viel Plattform-Action, Slapstick-
Humor und aberwitzige
Spriiche. Zur Auflocke-
rung haben die Ent-
wickler unzahli-
Videosequen- :
zen mit Baywatch-Star Mar-
liece Andrada in der Rolle als
Agentin ,Xtra” eingeflochten. Das
Ganze wird stilgerecht untermalt

| von fetzigen Musikstlcken, die aus

dem Repertoire bekannter Film-
Themen stammen. Die Optik ist
schon jetzt extrem spektakular.
Von den ansprechenden Land-

Der stérrische Esel

schaften und Animatio-
nen ist jeder sofort hingerissen.
Auch die Persiflagen in bezug auf
bekannte Filmvorlagen, sei es nun
im gesprochenen Wort oder opti-
scher Darstellung sorgen fiir hart-
nackige Lachanfalle.

Wolfgang Schadle

—

Wie war das nochmal mnt ‘
der neuen Rechtschrenbung?
e - g
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< L .%
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A
An 1eder
Ecke trefft Ihr
auf lastige Angreifer

Get reacquainted with an all-new GEX.
And his Miss Adventures,
.3 -

Coming Spring 1999

Sex sells!
amit noch ein werbetrach-
tiger Name mit im Spiel
auftaucht, hat Eidos tief ins
Portemonnaie ge-
. griffen  und  Bay-
watch-Superstar Marlie-
ce Andrada eingekauft. Die |
blonde Badenixe posiert
nicht nur mit Gex auf gewag-
ten Werbeplakaten, sondern
taucht auch in zahlreichen Vi-
deosequenzen im Spiel auf.

GEX: DEEP COVER GECKO
Hersteller Crystal Dynamics
Genre ___ www.crystald.com
Web-Adresse __  Action

Erster Eindruck:
In allen Bereichen verbes-

/ serte Fortsetzung; absolut "'\"
hitverdachtig!

GAMES AND



Stimmungsvoll beleuchtete
Raume sind allgegenwartig
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S-ieht nicht nbg__n_n_g}
‘q‘-;inladeqd aus...

1 Im Inventar sammelt sich 2
L "Tit der Zeit so manches Indizgges

re Kombinationsgabe unter Be-
weis stellen und jeden nur er-
denklichen Fall in Humphrey-Bo-
gart-Manier l6sen? Mit ,;Discworld
Noir”? habt Ihr dazu bald Gelegen-
heit, denn das Point&Click-Adven-
ture versetzt Euch als waschechten
Privatdetektiv namens Lewton in
ein Film-noir-Ambiente. lhr be-
kommt von einer schonen Dame
einen einfachen Beschattungsauf-
trag und werdet dabei in ei-

ne geheimnisvollen
Mordserie ver-
wickelt. Als un-

Ihr wolltet immer schon mal Eu-

erschrockener Bue¥

Detektiv.  werdet

Ihr nattirlich alles tun, um dem T&-
ter das Handwerk zu legen. Als er-
stes inspiziert Ihr den Tatort, um In-
dizien zu sammeln — was ist den ar-
men Opfern widerfahren, und was
bedeuten die mit Blut an die Wand
gekritzelten Zeichen? Immer wie-
der bietet sich ein dhnlich schreck-
licher Anblick: Die Opfer scheinen

Sprich: 1 Pérfikt; 2 Diskwbrld Noar

v habt lhr in der
der ,Scheiben-
wenig zv lachen:
Démonen und Vampire er-
‘warten Euch in dem disferen
Adventure avs der Londoner
Softwareschmiede ,,Perfect”’.

grencheott- U™
WL

eine - wenn
auch kurze -
Bekanntschaft
mit einem
werwolfahn-
lichen Wesen ge-
macht zu haben.
Die Befragung von
Verdachtigen und Zeugen
wird Euch bei der Aufklarung des §
Falles weiterhelfen. Was hat wohl
der Tempel der Kleinen Gotter mit
der ganzen Sa-
d Schilepp™ che zu tun?
lhr miRt ge-
schickt die Aus-
sagen und Indizien
kombinieren, um diese und
andere Fragen zu beantworten.
Glucklicherweise werden alle wich-
tigen Anhaltspunkte automatisch
in Euer Notizbuch eingetragen. Be-
haltet Ihr den Uberblick, solite es
ein leichtes sein, die anspruchsvol-
len Ratsel zu l6sen. Diesmal wird es
nicht—wie in den ersten zwei Teilen
der ,Discworld“-Serie — notwendig




sein, ei-
nen oder meh-
rere Romane des Scheiben-
welt-Erfinders Terry Pratchett gele-
sen zu haben, denn die Hauptcha-
raktere sind speziell fir dieses
Spiel entwickelt worden. Keine
Angst - solltet Ihr den einen oder
anderen Charakter der Vorganger
liebgewonnen haben, trefft lhr ihn
auch in ,Discworld Noir” wieder.
Was wiare die ,Scheibenwelt”
schlieRlich oh-
ne Gevatter
Tod?! Ob-
wohl »Disc-
world Noir” ein
,Point&Click”-Adventure
wird, beschreiten die Entwickler
hier neue Wege: So beschrankt das
Spiel sich nicht mehr auf das Ein-
sammeln von Gegenstdnden, die

eeral -
b af = g

Ear l(rllla‘ .‘bt

ond sicher

lhr dann an einem anderen Ort be-
nutzen konnt - vielmehr steht der
Dialog mit den Charakteren im Vor-
dergrund. Jede der Figuren hat ei-
gene Ansichten zu den Geschehnis-
sen —da heil3t es Fragen stellen und
die Anworten auswerten.
Wenn lhr Euch noch

mi einep gerne an die wit-
zig-skurrilen
Abenteuer  auf
der ,Scheibenwelt”
erinnert, wird Euch die neueste
Fortsetzung eine ganz andere Seite
dieser Welt zeigen. Die Grundstim-
mung. ist trotz des allgegenwarti-

Werden

Jie erste \‘Erééc‘\t\g‘e
\'Lc'n n'ltkl (“1@- |etate

WEM& der ..i'e/r:n T,'r

’_’Eufﬂn in ‘Jeiﬂem ﬁi” uf‘itt‘r?

h Erstmal im Notizby .
1 ] ch nach-
2 sehen, was wir bisher ermittelt haben ..,

b |

- - . - bge-
Verhort wird klassisch im a' !
dunkelten Raum mit Schreibtischlampe

Nachts auf den Friedhof?

n 'jrln('l[

gen ~Scheiben-
welt“-Humors
recht dister und
melancholisch — eben ,noir”, also
schwarz. Dank einiger Anleihen bei
dem Grusel- und Horrorspezia-
listen H.P. Lovecraft kommt es zu-
satzlich zu so manchem damoni-
schen Intermezzo. Das neuartige
Interaktionssystems der ,Perfect”-
Programmierer soll ,Discworld
Noir” zu einem echten Highlight
machen und verspricht neuen
Wind' fiir das Adventure-Genre
— man darf gespannt sein.

Thomas Rosato

DISCWORLD NOIR
Hersteller Perfect/GT Interactive
Genre __ _ Adventure

Web-Adresse www.gtinteractive,de

Erster Eindruck:

Erster Eindruck: Skurril,
i witzig und gruselig - was
will man mehr?

GAMES AND MORE




T Der Attacke eines Gabelstaplers

sollte man lieber aus dem

h\ Y\teg gehen

GAMES AND MORE

8 Eine derart fulmin
® noc

In einigen Situationen heil3t es dié

FiiBe in die Hand nehmenie

aﬁte Echtzeit-dptik_gab ‘?i auf 1 ! .

i undern’
h keinem Spiele-System zu bew! <

' Ein neves revolutioniires

Dieae ﬁaudr£93i91 sch

Smanta“« ist ein u'ic‘nf\ger
beaian&iﬁ]\ der

Eatdeckingsrelse

einep picht

Sefaéefreuna’hcﬁ Jestimmit 2 seip

der Tuor! Als junger

‘Martial-Arss-He
~Shen Mue”’ d
ost-Kvulissen, di

marschiert lhr in

\zavberhatte Fern-

er Gefahren

und Mysterien stecken.

eit (ber acht Jahren wird Se-
gas Elite-Entwicklerteam
AM?2 von ldeen-Koryphae Yu

" Suzuki geflihrt, der neben zahlrei-

f chen Saturn-Spielen auch die po-
| puldre ,Virtua Fighter”-Serie fiir

i die Spielhalle programmiert
& hat. Er und seine talen-

tierte Crew stu-
dierten zwei Jah-

re lang die Hard-

warefahigkeiten
des hauseigenen Dreamcasts, um
mit dieser gesammelten Erfahrung
eine interaktive Spielewelt zu kreie-
ren, wie es sie bisher auf keinem
anderem System zu sehen gab. Bei
dem vielversprechenden Projekt
handelt es sich um einen unge-

e D¢

a

3.‘_‘_\1:.:'.21'-‘

e AER W=

;ahiu‘;g.’lfuj
gl WYe

wohnlichen Genre-Mix aus
Beat'em-Up-Adventure und Rol-
lenspiel-Elementen. Die Geschich-
te entfiihrt Euch in eine faszinieren-
de Fernost-Welt, die vor Story-
Wendungen nur so strotzt: Zu Be-
ginn des Abenteuers

S seid |hr noch im
modernen Japan;
nur einen Augenblick
spater findet lhr Euch im
alten China wieder. Ihr schlipft
dabei in die Rolle des Junghelden

# Ryo Hatsuki, der nach dem tragi-
schen Tod seines Vaters auf der Su-
che nach einem neuen Kung-Fu-
Lehrer ist. Die Level-Architektur
von ,Shen Mue” ist voll von beleb-
ten GroRstadten, malerischen D&r-

syl
5 ';;533555”:

Sprich: 1 Schen Miih

fern und eindrucksvollen

Attraktionen. In den de-
taillierten 3D-Kulissen oder Ré&u-
men findet lhr nicht nur kontakt-
freudige Bewohner vor, sondern
auch unzahlige Puzzle-Aufgaben,
die es zu I6sen gilt. An jeder neuen
Location empfiehlt es sich, mit al-
len Einwohnern ein Woartchen zu
plaudern oder die nachste Taverne
zwecks zunftiger Mannerge-
sprache aufzusuchen. Verrater,
Feinde und Neider warten nur dar-
auf, Eurer Vorricken durch das
Land zu vereiteln. Wenn |hr auf
feindliche Gesellen stof3t, wird au-
tomatisch in den Kampfmodus ge-
schaltet. Der Kampfschauplatz ist
in unsichtbare Move-Quadrate auf-
geteilt, auf denen sich jeder Kamp-
fer fortbewegen kann. Je nach Po-
sition der Rivalen andert sich der
Kamerastandort automatisch, wo-
bei kraftig ins Geschehen rein und
raus gezoomt wird. Durch vielfalti-
ge Knopf-Kombinationen lést Ihr
spektakuldare Special Moves aus.




"Staunend steht
Held Ryo Hatsuki

vor dem néachsten

i Herausforderer

Die Besonderheit dabei ist, dal3

hier nach dem neu erfundenen |

QTE-Kampfsystem (Quick Timer
Event) verfahren wird. Aufblinken-
de Symbolindikatoren geben blitz-
schnell eine Move-Aktion vor, die
Ihr mit dem Joypad ausfiihren
mufRt. Habt Ilhr

schnell genug

reagiert, wird der

Schlag Sekunden

spater von Eurer Spiel-

figur ausgeflihrt. Alle 3D-Ob-

jekte lassen sich dabei in die
Kampftaktik einbeziehen. Neben
normalen Schlagwaffen lassen

sich auch Fasser, Tische oder her- &

umliegende Kisten aufnehmen,
um sie mit voller Wucht auf An-
greifer zu schleudern. Eine speziell
von Sega weiterentwickelte Moti-
on-Capture-Technik sorgt in ,Shen
Mue” fur realistische Kampf-Ani-
mationen und fllissige Bewe-
gungsablaufe. Fur die Capturing-
Aufnahmen wurden professionel-
le Budo-Kampfsport-Experten ins

-Y.raulteb “p'm‘

Jlrd sle

Studio-Dojo berufen,

deren Martial-Arts-Stil auf der chi-
| nesischen Hakkyoku-ken-Lehre ba-
" siert. Yu Suzuki betonte ausdriick-

lich bei einer Spiele-Prasentation
in Tokio, da® im Spiel kein einziges
Render-Filmchen zu sehen sein
wird. Jede Aktion, sowohl Kampf-
als auch Zwischen-Sequenzen,
werden in Echtzeit berechnet. Die
Maoglichkeiten des Dreamcast wer-
den voll ausgeschopft. Pixeli-

ge und unscharfe Nah-

ansichten beim

Vorbeigehen an

Objekten  oder

Wanden gehoren

der Vergangenheit an. Die Filte-
ring-Effekte und das Real-Time-
Shading der Custom-Grafik-Chips
sorgen fir ein aufregendes
Lebensumfeld, wie man es in die-
ser Form eigentlich nur von High-
End-PCs mit Voodoo-2-Unterstut-
zung gewohnt ist. Die belebten
StralRenviertel der ,Shen-Mue”-
Metropolen beherbergen nicht nur
unzahlige Bewohner und zahlrei-
che Fahrzeuge, sondern werden
auch mit wechselnden Tageszeiten
und Wetterverhaltnissen begltckt.

e i all? W bl s

Unzahhge Kombmatlonspuzzle S|

rstehen in ,Shen Mue” auf de

m Tagespla

nGr.\w ‘nErauaaLE\\.

.".

Durch die detalﬂlerte Grafik kann ma

. sogarim Gesu:htsausdruck der Helde

Herauskommen soll ,,Shen Mue”
zum Japan-Launch im ersten Quar-
tal 99, der sich gerade wegen der
Komplexitat des Spiels leicht um
einige Monate verschieben kann.
Bis dahin wird sicherlich am Level-
Design und anderen Kleinigkeiten
noch allerhand gefeilt, was das
Spiel zum sicheren Hit-Kandidaten
macht.

Wolfgang Schédle

SHEN MUE
Hersteller ______ Sega
Genre ____ Rollenspiel

Web-Adresse _  www.sega.de

Erster Eindruck:
Ungewshnlicher Genre-
Mix mit toller Story und
Wahnsinns-Grafik.
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Auf derart scl:maler: 3

‘k Abschmtten ists ;’
das Uberholen

Il'"al.a._.

Ganz sachte driften...
wer hier ausrutscht,
landet in der Mauer

g N

schonsten Schotterstrafien,”
die es in Computerspielen bisher gab

pur bieten. Gemeinsam mit
dem englischen Rally-
Champion Martin
Rowe und des-
sen  Manager /
John Horton

feilt Europress

an einer detailge- *
treuen Engine flir das Fahrverhal-
ten der Rallye-Flitzer. Das Fahrver-
halten und die Zusammenstole
sollen absolut realistisch werden.
o werden sich Schaden am Auto

JHISUNE

Hier steht der Renault Mégane
am Etappenstart

VAuKH‘“".T

Ri :II g lle"'

Id°

-~ Mit dam VW rasen wir hier
" durch die engllsche

.‘ k(‘&unds&;f

winternatio-
ip) 997, der

funlie Teil der erfolgreichen Renn-
spielserie, bietet ein fast unglavhb-
liches optisches Feverwerk.

eben der tollen Grafik, die
N Ihr hier schon bewung_ern
kénnt, soll ,Rally Champi-

onship 99” vor allem Realismus

deuthch spuren lassen, und auch
hiedlichen -Wetterbe-
ngen werden das Fahrverhal-
ten maligeblich be-
einflussen. Beim
Sound legt man
sich bei Euro-
press ebenfalls
machtig ins Zeug:
Das Aufheulen der
hochgeziichteten Rallye-
Triebwerke wird an echten Renn-
wagen aufgenommen und fir die
neuesten 3D-Sound-Engines opti-
miert. Derzeit gibt Europress noch
wenig Information zu diesem neu-
en Titel heraus, da ,International

Rally Championship 99 mitten in
der Entwicklung steckt — so mussen
fiir die 36 Kurse fast 400 Meilen an
virtuellen Strallen editiert werden.
Bei soviel Grafikpracht konnen wir
somit nur hoffen, dall das Fahrge-
fiihl und vor allem der Fahrspal
nicht auf der Strecke bleiben! ,In-
ternational Rally Champlonshl
99" soll noch im Friihjahr diese
Jahres erscheinen.

David Skreiner

##c PREVIEW

INTERNATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP 99
Hersteller
Genre
Web-Adresse

Europress
Sport
www.europress.com.au/irc/

Erster Eindruck:
Wunderschane Grafik -
hoffentlich kann das Fahr-
gefiihl mithalten

Sprich: 1 Interndschonel Ralli Tschampienschipp




Das

Bewertungssystem

Waus bsdsvisn =J_-_;=.fuJJ...u die J.m.....u Az in vnssrzin deinillisrizn
Werivngsicasizn? Vel woiie siziizn dis Alldbezungen der elizeluzn Sysizin-Suiions?
Diz Antsrurisn avi dizse vnel anclere Fragen fuder e alle avi dizsers Selie.

In diesem Kasten findet lhr alli_jemeine Infos Uber
das Spiel. Was kostet es, wer hat es gemacht, und
wo finde ich die Web-Site des Herstellers?
Aulerdem steht hier, wie viele Spieler gl '
gegen- oder miteinander antreten konnens"

Bei PC-Spielen geben wir an, wie die vom
Hersteller vorgegebene Mindestkonfiguration
sowie eine von uns empfohlene Optimal-Konfigu-
ration aussieht. Bei Konsolenspielen gehen wir
kurz auf Besonderheiten wie Multi-Tap-Unter-
stiitzung und ahnliches ein. Importspiele werden
durch die entsprechende Flagge gekennzeichnet.

Was hatuns an dem Spiel besonders gut gefallen,
was hat tns tierisch genervt? Hier bekommt lhr
noch einmal eine kurze Zusammenfassung der
positiven und negativen Eindriicke, die der Test
bei uns hinterlief3.

Jedes in Deutschland offiziell verkaufte Spiel hat
sie, also geben wir sie auch an: die Altersfreigabe
der USK.

GRAFIK: Gute Graﬁk allein macht zwar noch kelg_

tolles Spiel, aber wer ergotzt sich schon gern an
farblosen Pixelklotzchen? Unsere Bewertung
bezieht sich lbrigens immer auf die opt;male
Konfiguration.

SOUND: Wenn |hr bei einem Spiel bereits nach
drei Minuten genervt zu den Lautsprecherboxen
greift und die Lautstarke abdreht, dann gibt's
dafiir in dieser Rubrik die entsprechenden
Punktabzlge.

SPIELSPASS: Da der Spielspald beim Kauf eines
Games natiirlich das wichtigste Kriterium tber-
haupt ist, wird er bei uns gleich doppelt hervorge-
hoben: zum einen durch eine besonders fett
gedruckte Note und zum anderen durch ein Spal-
Barometer, in dem die Wertung noch einmal
optisch deutlich gemacht wird.

Die Auszeichnung fir
besonders gelungenen
SpielspalR. Nur absolute
Top-Spiele jenseits der
magischen 85%-Grenze
bekommen von uns die
~,GAMES AND
SUPERHIT“-Medaille verliehen.

MORE -

XENOGEARS
Hersteller
Web-Adresse  www.squaresoft.com
Preis /geplant _ 3 110pM /-
Spieleranzahl _ 4
Genre

Squaresoft

_ Rollenspiel

Besonderheifen:
piel kommt auf 2 CDs.

Positiv:

Monumentales Rollenspiel-| § S
Epos mit genialer Story
und toller 3D-Optik.

Kein Dual Shock-Support,
nur in Englisch erhaltlich.

WERTUNG:
Grafik ____86%
Sevnd 80%

SPIEL
SPASS:

87%

..... Flnger weg vor diesem Schrott

10 - 19% ...... Muill der untersten Schublade
20 — 29% ....... Knapp vorbei am Totalausfall
30 - 39% ...... Sehr maBig bis enttduschend
40 - 49% .. .Nur fiir absolute Fans interessant
50 - 59% ..In jeder Beziehung'Durchschnitt
60 - 69% .. .Ordentlicher Gegenwert fiirs Geld
70 - 79% ...... Gute Spiele, die Spal? machen
80 - 89% ........ Fast perfekte Genrevertreter
90 -100% ................ Besser geht'’s nicht

= PC %

ﬁa = Nintendo

ﬁ = Sony PlayStation

ﬁ = Game Boy
@= Game Boy Color

Dreamcast

Zugegeben, manche Spiele lassen sich nur
schwer einer bestimmten Gattung zuordnen. Wir
versuchen es dennoch und haben uns dabei fir
folgendes System zum Unterteilen der Genres
entschieden:

ADVENTURE:

In Adventures besteht Eure Hauptaufgabe im
Losen von Ratseln und Puzzles. Dabei erlebt lhr
spannende Abenteuer. Unsere Hit-Tips: ,Grim
Fandango”, ,The Curse of Monkey Island”,
King’s Quest VIII".

ROLLENSPIEL: :
Im Unterschied zum Adventure steuert |hr bei
einem RPG meist eine ganze Gruppe von Helden,
die zudem noch im Laufe der Handlung an
Erfahrung gewinnen konnen. Unsere Hit-Tips:
JZelda 64”, ,Diablo”, ,Final Fantasy VII“.

ACTION:

Hier wird meist geballert, was der Joystick-Button
hergibt. Egal ob 3D-Shooter oder klassisches
Beat’'emUp, in keinem anderen Genre fliegen so
die Fetzen wie hier. Unsere Hit-Tips: ,Tekken 37,
,Turok 2”, ,Apocalypse”.

SPORT:

Neben Sportarten wie FuBball, Eishockey, Golf,
Formel 1 oder Angeln zdhlen wir auch Dart- und
Flipperautomaten zu dieser Gattung hinzu. Unsere
Hit-Tips: ,FIFA 99“, ,NHL 99“, ,Racing Sim 2"“.

STRATEGIE:

Egal ob in Echtzeit oder rundenbasiert,

bei diesen Spielen kommt es vor allem auf

die richtige Strategie und Taktik an. Meist befehligt
Ihr hier ganze Armeen oder Bataillone. Unsere Hit-
Tips: ,C&C 2”, ,StarCraft”, o Commandos”.

AUFBAU-/WIRTSCHAFTSSIMULATION:
Ein in Deutschland besonders geschatztes Genre,
bei dem sich alles um das liebe Geld dreht. Hier
gewinnt, wer am geschicktesten eine Stadt oder
einen FuBballclub regiert. Unsere Hit-Tips:
~Anstoss 2", , Die Siedler 3”, ,Anno 1602".

SIMULATION:

®imulationen sind meistens sehr anspruchsvolle
Spiele mit dicken Handblchern, in denen lhr
Flugzeuge, Panzer oder andere Fahrzeuge durch
die Gegend steuert. Unsere Hit-Tips: ,Red Baron
1, “X-Wing vs. Tie Fighter”.

DENK-/GESCHICKLICHKEITSSPIEL: 2
Sie dienen meist als Pausenfiiller fiir den kleinen
Spielehunger zwischendurch. Oft handelt es sich
um Umsetzungen bekannter Karten- oder
Brettspiele. Unsere Hit-Tips: ,Solitaire”, ,Tetris
DX", ,Swing".

25
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:um Wohlfuhlen brauchen di
im Burger auch Walder&

P\ug diesem \'\'\g'nuag st
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Is Blrgermeister Eurer Si-
mulations-Stadt habt |hr
viele Aufgaben zu erledi-

gen: Zunachst will so eine Stadt ja
erstmal angelegt werden. Mit et-
| was Geschick und Fingerspit-
zengefuhl gedeiht die

kleine ,Sim City”

&'IE. Hﬁ“ﬁ \O“f

" genau den gleichen

Grundlagen funktio-
nierten. Flr den brand-

¥
| aktuellen  Nachfolger &'

,Sim City 3000 war ur-

spriinglich eine 3D-En-

gine geplant, nach aus- &%
fuhrlichen Tests
wurde diese

‘M)q]]b Idee jedoch

verworfen. Ma-

schon bald préach- -
tig und xis orien-
~ % 3 - ; 3

i mochte stén-
dig erweitert und optimiert
werden... Das Prinzip ist
bereits bestens be-
kannt, da die
beiden erfolg-

reichen Vorgan- =&
¢ ger aus der-|

selben  Spiele-
reihe  (,Sim

& City“ und &
»Sim. City
2000”) nach

tiert sich nun
ganz

und hat keine
Mihen gescheut,

~ um einen wiirdigen

Nachfolger zu schaffen.
Auf den groRen Landkar-

ten habt |hr reichlich Platz,

um eine riesige Millionen-

o I Q‘
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Metropole aus dem Boden zu
stampfen. Mehr als 500 Gebau-
dearten sorgen daftr, dal3 der op-
tische Eindruck Eurer Stadt nicht
N allzu eintonig wird; darunter
finden sich viele welt-
berihmte Bauwer

ke wie

Branden-

burger Tor

" aus Berlin,

S cahi Nl

Schonbrunn

aus Wien, der

Pariser  Eiffel-

turm oder die
Freiheitsstatue

aus New York. Fiir

gute Leistungen

werdet lhr mit be-

sonderen Gebauden

belohnt: Die Villa des |

Blirgermeisters ist da

nur ein kleiner Anfang.

nd natirlich dirft |hr

¥ auch diesmal wieder Kata-
strophen wie Tornados,
UFOs, Feuersbrinste und Erd-
beben in Eurer

das |

Stadt wiiten §

i il
L A
A

e/_r”
foue
fsr.

1 Ruhrptts_t_l_r‘nwg:
BTéTﬁdhstrien sind_'l;l_al[!»hch un

-

.-s'.ﬁﬂ-(en, bringen aber massiv

~ lassen. Doch zunachst ganz

von vorne: Als allererstes
miidt lhr Euch entschei-
den, ob Ihr eine der mit-
gelieferten  Kleinstadte
weiter ausbauen mochtet
oder lieber Eure eigene
Stadt von Grund auf sel-

' ber errichten wollt.

Nachdem lhr
dann eventuell

| noch die Land-

schaft an Eure

Wiinsche

angepaldt 4

habt, geht'’s 3

los: Fast die ge-

samte Stadt sollte 4
mit Wasser und Strom

versorgt sein, also baut lhr




Die zahireichen Geb3ugde PO DIt

- Noch ist unser Flughaf

i recht klein...

Das Finanzzg_nrum-
unserer Stad
KEEFMEL il

it

e

am be-

sten erst- .
mal ein Kraft- ;
werk und eine ‘“a:w
Pumpstation und zieht

.| Stromleitungen und Was-

serrohre quer durch die City.

Wichtig ist natlirlich auch der Ver-
kehr: Sims gehen ungern mehr als
drei Felder (auf dem Stadtplan) zu
FuB — viele findige Birgermeister
bauen daher die seit ,Sim City
2000” bewshrten 6x6-Felder-
Blocke mit Industrie, Wohnanla-
gen und Wirtschaft. Einige solche

6x6-Blocke spater habt Ihr dann [

fir die Grundlagen vorgesorgt —
jetzt wird’s aber nochmal kompli-
ziert: So solltet Ihr nicht nur recht-
zeitig Gebaude wie Feuerwehr, Po-
lizei, Krankenhaus und Schule ein-

planen, sondern Euch auch Uber |

die Luftverschmutzung, die Miil-
lentsorgung und den 6ffentlichen
Nahverkehr Gedanken machen.
Miillhalden, Kohlekraftwerke und
Miillverbrennungsanlagen  sind
ei Euren Sims als Nachbarn
denkbar unbeliebt und sollten da-
her weit weg von Wohngegenden
liegen. Bushaltestellen helfen da-

%

NUr Jas ufc’\f,ijsfel
ﬂeueme’w,_ po]izei, Sc'w]e

aualh's&n
L ;

bei, den tag- |

lichen Stau zu &

vermeiden, und auch |
Ihr

Autobahnen konnt
bauen, aber wenn Eure Stadt so
richtig grof® wird, hilft nur ein gut-
es und teures U-Bahn-Netz. Viel

~ Spielstunden spater habt |hr dann
~ Eure Stadt hochgepéappelt: Millio-
nen von kleinen Birgern wohnen
jetzt unter Eurer Obhut, die
glitzernden Fassa-

den von
Hochhéu-

' sern  for-
men  die
Skyline Eurer Me-
tropole, und per Mausklick findet
Ihr sofort Informationen und De-
tails zu samtlichen Gebauden.
Wie eine Gegend genau aussieht,
hangt nicht nur vom Gebaudetyp
ab, den lhr dort geplant habt: Auch
die Umgebung beeinflut letztlich,
welches der mehr als 500 Bauwer-

1ch Hatastrophen

4 N
&‘;“L SM

W Iy

— ke ein (eu_Er 'l ntro

..u der qui_:
g Tow;r- aus Japan

it

AR

ke lhr zu sehen bekommt, und
natiirlich muB jede Stadt klein an-
fangen: Eure ersten Wohnhauser
werden kleine Einfamilienhauser .
oder billige Apartments sein, erst
viel spater gibt’s die gigantischen
Wolkenkratzer zu be- |
wundern. Gefallt
Euch ein Bau be-
sonders gut, dann
stellt Ihr ihn kurzer-
hand unter Denkmalschutz!
Fiinf Zoom-Stufen sorgen fiir
Ubersicht, vom ganz groRRen
Uberblick iiber selbst die riesigste
Stadt bis hin zur Nahaufnahme.
Leider verpixeln die Gebaude in
der groRten Zoomstufe deutlich,
dafiir seht lhr hier Autos und so-
gar Eure kleinen Sim-Biirger, die '
animiert durch die Stadt fahren



q{ i i T i
u ;m River - Teuer,= =
Die Briicke aT_Ewer Sim: : s .
aber ;J;Eé;prochen niitzlich und ubsch!

‘ Polizeistat :(Mitte] und‘____t_qn_l_cgn__h‘glf»' :
LR e ey
(oben) sind hier deut!!'ct

Ll B

Dxrjft neben Ur:lsﬁrﬁm ﬁqgﬂa en sie’ﬂn
I€ nevep Mlkroueuenkraffuerlxe

\___uCh ein wenig Tes ; kBl Bauernhofen und dem Empire
Eigenwerbung hat Maxis © ; State Building: Mit ein wenig
T T q Ubung und viel Képfchen kénnt Ihr
oder latschen. Eure Stadt zum Erbliihen bringen
" Uber ein aus- und ausbauen - oder mit Hilfe der
\ gekligeltes eingebauten  Katastrophen in
. System  mit Schutt und Asche legen. Untermalt
Beratern und : wird das Ganze von einem bunt
vielen Optio- » B gemischten Soundtrack, der vom
nen sucht |hr swingenden Jazz bis zu sanften
nach der idea- Klassik-Variationen viele verschie-
len Stadt: Die Steuern sollen zwar . dene Arten von passend sanftem
Geld einbringen, aber weder die LHintergrund-Gedudel” bietet. Bei
Wirtschaft verschrecken noch die Riesenstadten kann’s gelegentlich
i Sim-Blrger zum Auswandern eine Zeitlang dauern, bis samtliche
" zwingen. Auch die Arbeitslosigkeit Gebaude auch wirklich dargestelit
miBt lhr standig im Auge behal- werden, und das Verpixeln in der
~ ten, Krankenhauser und Sport sor- grofiten Zoom-Ansicht nervt auch
gen fir Gesundheit und Langle- ein wenig. Ansonsten aber ist die *
bigkeit. Bei diesem Fein-Tuning Grafik ausgezeichnet — bunt und
hilft Euch der brandneue ,News ' nach Herzenslust die Luft verpe- B abwechslungsreich. An der Steue-
Ticker”: Eine sten, oder riskiert Ihr mit B rung und dem Gameplay gibt's ei- |

scrollende %'ﬂm:?h Entsorgungsab- @ gentlich nichts auszusetzen: Beid
Textzeile am nzsiens S Ciiy ;i‘%“u gaben den & wurden im wesentlichen von den

unteren Bild- Zorn  (und ™ hochst erfolgreichen Vorganger-
schirmrand liefert 1 die prompte 8 spielen Ubernommen. Trotz kleiner
. standig die allerheiBesten Abwanderung) 8 Kritikpunkte konnen wir ,Sim City ' || freigabe: | |Grafik____77%
Neuigkeiten aus Eurer Stadt. | ganzer Wirtschaftszweige? 3000“ allen Fans von Aufbau- und Sound ____68%
Wichtige Entscheidungen erwar-  Egal ob Eure Traumstadt eine gi- § Wirtschaftssimulationen nur emp- . SPIEL
ten Euch: Baut Ihr die Militérbasis,  gantische  High-Tech-Metropole @ fehlen. Doch Vorsicht: Stadtebau i SPASS:
die Euch von der Regierung ange-  ist, ein Industrieviertel a la Ruhr- 8 kann siichtig machen...
boten wird? Solltet |hr die Mill-  pott oder ein kleines Kuhdorf mit David Skreiner

AN

ALY

Pyramiden und Sphin;.du"rft Ihr
ebenfalls in Eurer S

SIM CITY 3000
Hersteller Maxis/Electronic Arts
Web-Adresse _ www.simeity.com
Preis/geplant _ ca. 90 DM/ -
Spieleranzahi _ 1

Genre Aufbau-/ Wirtschaftssimulation

g }mr‘ufww, &
Hneal ojy’umnidh,
Hﬁll’f.

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM,

150 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
233 MHz, 64 MB RAM, 150 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

" verwertung und Energieversor-
gung mit den Nachbarstadten ko-
ordinieren? Darf die Industrie

Positiv:
Sim City” Teil 3: Schoner,
grofRer, bunter und kom-

plexer als je zuvor!

Negativ:
Close-Up verpixeit, lang-
samer Bildaufbau, keine
grundlegenden Neuheiten.

Alters- WERTUNG:




Einfach zaube

he putzen so manchen Bosewicht weg
i I LR 2 j_ i - L A

rhaft: Die machtigen

Der e_tsfé Kami;f .
i %: unserem wa keren
| | Helden i I

' Das Drachen- 5
‘Abentever -~ 4 Mosu:
| beginnt mit einer.. £

. dramatischen ~ PEY =
~ Sprengung - R stalliert

Mit kleinen Icons wiihle
: “"Oh. Bruder . .
Ist Sensu das.

i : = _ _ l was ich brauchte.”™

das

Sghq;:i_ in t_iér 'Kisté_ ﬂgfihdet? )
Gleich mal nachsehen...
TR R A LR

k. RN

ch heraﬁést_e“g"l_l

— KO

.| glei

=~ :
Ofters mal halten wir
einen kleinen Plausch

-
-
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"Hallo. Reil Will-
kommen zu Hause!l
Ist das das Essen?’

‘Wer vorher kraftig s
malocht hat, darf auch
eme warme Mahlzeit verlangen

Mit ordentllch Drachen-Power
_fegen wir jeden Herausforderer
: von der Bildflache

IVP 56,0. ! .ﬁp sn Mamo S <
HP sisisanstsasiss 106 | HP Sisusissess By

igentlich sind Drachen im drit-
Eten Teil der , Breath of Fire”'-

Serie langst ausgestorben, ih-
re Uberreste dienen lediglich als Spielverlauf kehrt au
Rohstoffreserven. Nur die Hauptfi- rung zuriick. Ab die
gur war fir lange Zeit in einem Kri- konnt Ihr Euch i
stall gefangen und hat auf diese notwendig — in ei
Weise uberlebt. Zu Anfang der Ge-
schichte werdet |hr als
Drachen-Welpe verse- Es €
heptllch von Bergar- , B h eine u“men
beitern befreit. Voll- &3 filiger Ratse I |
er Angst greifen die- 9] JBrez Gemwe ______ Hollancpiel
se sofort an, und Euch ahlt
bleibt nur die Méglichkeit Euch den 3D-Umgebung, di

BREATH OF FIRE lll.
epos % Hersteller Infogrames
nen Fahtgkelten Web-Adresse _ www.infogrames.de
nutzen Zu den Preis/geplant _ ca. 50 DM /-
Spieleranzahl _ 1

Besonderheifen:

Weg nach drauBen freizukampfen.
Sehr weit kommt lhr damit aller-
dings nicht: Ihr werdet alsbald {iber-
wiltigt und gefangen:

Aber so einfach gibt

che geschlagen! Ih

freien und stirzt aus

die Tiefe. Als lhr v

habt Ihr Euch in eine

gen verwandelt und le

les vergessen. Zwei s

Diebe nehmen Euch au

Euch gesund, ohne :

Sprich: 1 Bres of Feier

grenzt drehen lal
an Zauberspri
griffen, die iE'Weii

Positiv:
Taolle Story,
tolle Effekte.

Negativ:
Zu langatmige Dialoge.

Breath of Fire
1T und 2

ie beiden Vorganger zu

.Breath of Fire Il sind nur auf |
dem Super Nintendo erschienen. |
Beide Teile beschaftigen sich
ebenfalls mit den Angehdrigen
des Drachenvolkes, bauen jedoch
nicht streng linear aufeinander

| auf. Insbesondere der erste Teil

mufRte lange auf seine Uberset-
zung warten, da Nintendo die Mei-

nung vertritt, da® lhr, sprich das

deutsche Publikum, keine Rollen
spiele mogt und solche Spiele nur §
in den USA und Japan erfolgreich §
sein konnen. Natlrlich sollten sie
damit recht behalten, denn wenn |
ein Spiel nicht veroffentlicht wird
kann es nur schwer erfolgreich
sein. Zum Gliick ist das Rollenspiel |
auch in Deutschland auf dem Vor- |
marsch, und so bleibt zu hoffen,

‘daR die N64-Besitzer unter Euch

bald noch andere Rollenspiele als
,Zelda” zur Auswahl bekommen.




1

,.,.G.‘.. Ihr traktlert d|

BB 00

igentlich klingt das chinesi-
E sche Spiel mit den 144 Spiel-
steinen ja ganz leicht: Je-
weils vier Steinchen einer Sorte
gibt’s, je zwei diirft Ihr gleichzeitig
vom Spielfeld entfernen, wenn lhr
sie von links oder rechts wegneh-
men konnt. Dieses altbekannte
Spiel ist nur die Grundla-
ge fur das , True Va-
lor”-Shanghai:
Ein Shanghai- 4
Spiel mufd

heutzutage ja

schlief3lich schon et

was mehr bieten als nur die
Grundvariante. Allein im Classic
Mode stehen Euch mehr als 25 un-
terschiedliche Anordnungen zur
Auswahl. Sowohl neu als auch
sehr unterhaltsam ist die Idee, ei-
nen Wirfel aus Shanghai-Steinen
zu bilden - bei dieser Variante
steht Ihr noch dazu unter grofem
Zeitdruck! Im Turnier tretet |hr
gegen funf verschiedene Gegner
an, um das Drachenreich unter Eu-

32
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Von Infogrames’ komm# |
die erste 3D-Umsetzung des Denkspiel-
Idassikers fir die PlayStation: ,,Shanghai |
True Valor”? bietet anspruchsvolles Stein-|
chen-Suchen in verschiedenen Varianten.

Dleaﬁa P\lﬁsenrmc‘\

re Herrschaft zu bringen. Und per
Split-Screen kénnt |hr auch zu
zweit gegeneinander um den Titel
des Shanghai-Meisters kampfen.
Mit fiinf Schwierigkeitsgraden ist
~Shanghai True Valor” fir jeden
Shanghai-Fan vom Anfanger bis
zum Profi geeignet - obwohl die
Variante .Battle
Shanghai” auf-
grund des flotten
Computergegners
ganz schon stressig ist.
Wer hier gewinnen will, soll-
te das ,normale” Shanghai schon
perfekt beherrschen. Die Spielstei-
ne sind gut erkennbar, neben dem
Originaldesign hat Infogrames
noch zusatzliche Steinchen-Sets
mitverpackt. Die gelungene Optik,
die orientalisch angehauchte Mu-
sik und die stimmigen Hinter-
grundbilder machen ,Shanghai
True Valor” zu einem der anspre-
chenderen Titel unter den vielen
Shanghai-Umsetzungen.
David Skreiner

'LCnoose
high or‘l_ow |

kdnnt U\r
im S‘-\ans‘\al"-{wnl&r errn‘. :

Mlt kleinen Zusatzsplelchen

rweltert lnfogrames dle \%L_‘EAS’E umil_
idee von ,,Shanghau / o
Grun’rild eu..l L Sha N

" lhr konnt gegen Eure Freunde
antreten oder m

: pEr PabsuﬂrfonLﬁOn ,xb'nni ”\r a'iE

_Eue inzﬁin anyiblen,

SHANGHAI TRUE VALOR
Hersteller _ Infogrames
Web-Adresse _ www.infogrames.de
Preis/geplant _ ca. 99 oM/ -
Spieleranzahl _ 1bis 2
Genre Denk-/Geschicklichkeitsspiel

Positiv:
Gute Ideen, 3D-Modus,
starke Gegner.

Negativ:
) Wie oft denn noch
~Shanghai”?

WERTUNG:
Grafik __ 55%
Sound 52%

SPIEL
SPASS:

78%

Sprich: TAnfogramm:; 2E‘n:hanr:;fmi — Truh Wallor

- wwwhuehenherger- -
.on]inc.lmm pagu.de

13.03.99

ist W-Day!!!

Die Wikinger
sind

in Deiner Stadt:

Infos und Anmeldungen unter:

Berlin
Netz-Werk
www.x-box.com

Dresden

café internet dresden

www. icdresden.de

Frankfurt

Netzwerk Game Café
www.netzwerk-gamecafes.de

Hamhurg

Match Games_.

Hohenberger Online

Miinchen
TimesSquare Online Bistro
www.times-square.net

Niirnberg
M@x
www.maximum.de

Saarbriicken
inter@ctiv café
www.interactiv-cafe.net




CRYO Interactive und Game Channel
prasentieren:

pinball Project

‘ Rechte vorbehalten. Spielkonzept, -design und -programmierung: leﬂwmive Ertertainment.

' eine Relse nach tos Angeles zur dleslahngen ]
oder einen 17 Monitor im SAGA-Look
de Menge Freistunden im Bertelsmann Gamechannel
oder ein Saitek PC dash™
oder ein Jahresabo der PC Games
oder, oder, oder....

7 Saitek

Echtzeit-Strategie _in 2 und 3D fiir PC CD-Rom. Ab Ende Marz 1999.
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Vektoren stellen die :
berechnete Bahn der weiBen Kugel da

wer beginnen  darf

Ihr habt keinen Platz
for einen Billardfisch?
Dann bravcht lhr die
3D-Billardsimvlation
von Infogrames avf

der platzsparenden I
PlayStafion.

ei ,Pool Hustler”' kénnt lhr \

zwischen den Spielvariatio-

nen 8-Ball, 9-Ball, 14-1, Rota- . L
tion oder Pool-Hall wahlen. Seid ihr ll spielt, ™
noch Anfanger in diesem Sport, ist 8 wird aus-
der Trainingsmodus die richtige 8 gelost, wer uf
Wahl. In Gber 100 Lektionen wer- 1 beginnen darf. LAR3t
den hier nicht nur die Grundtechni- | sich ein Sto} besonders schwierig
ken des Pool vermittelt, sondern & meistern, kommt es
die Profis verraten Euch auch sogar vor, dal
so manchen Trick. Habt Euer Gegner ei-
lhr genug gelibt, ."” ne  zusatzliche
konnt lhr als Summe auf diesen
echter  Pool- » ® aussetzen méchte - ei-
Crack im Wett- ne willkommene Maoglichkeit,
bewerbsmodus Eure Kasse aufzubessern: Aber
von Bar zu Bar ziehen und dort = Vorsicht, das macht den StoR nicht
gegen mehr oder weniger gute ' einfacher. Gelingt es Euch, alle 12
Spieler antreten. Ist erst einmal | Gegner auszustechen, seid lhr der
klar, um welches Preisgeld |hr Pool Champion. Falls |hr immer

34 caAMES AND MORE Sprich: 1 Puhl Hasler

Am roten Punkt
wu'd die Kugel angesplelt
S T R

In dlesem 00D

Pool Club warten neueg
?Ierausforderungen auf Euch

schon mal einen
spektakularen
Trickschu3 aus-
probieren woll-
tet: ,Pool Hust-

ler” 1aBt auch
: hier keine

Wiinsche of-
fen, nahezu alle
berihmten
P Trick-Shots sind
enthalten, wobei
sich jeder einzelne
als knifflig und nicht
immer gleich auf Anhieb
schaffbar erweist. Insgesamt
ist ,Pool Hustler” eine gelungene
Simulation mit realistischem Am-
biente und einfacher Steuerung.
Im Trainingsmodus sind nur die
nicht enden wollenden Texte et-
was storend, aber eine bessere Lo-
sung hat man hierfiir woh| nicht
gefunden. Wenn |hr also gerne
mal eine Runde Pool spielen wollt
und dafiir nicht unbedingt eine
verraucherte Kneipe aufsuchen
maochtet, dann ist ,Pool Hustler”
genau das richtige.
Thomas Rosato

\fos‘ﬁ\c_azu Wipmura
'ln se'lnem UE;*-]E“{

r ist einer der berlihmtesten

Poolspieler der Welt. Dank
seiner Mitarbeit war es maglich,
die Simulation so detailliert und
realistisch zu gestalten. Kimura
hat selbst mehr als 30 Trick-
schiisse entwickelt und war an
der Qualitatssicherung  von
~Pool Hustler” mafgeblich be-
teiligt. Auch der Trainingsmodus
stammt aus seiner Feder und soll
sogar erfahrenen Spielern neue
Tricks und Techniken vermitteln.

= TEST

POOL HUSTLER

_ Infogrames

Hersteller

Weh-Adresse _ www.infogrames.de
Preis/geplant_ ca. 50 DM/ -
Spieleranzahl _ 1bis 2

Sport

Besonderheiten:
Unterstutzt Analog-Controller.

Genre

Negativ:
Nervige Musik, im Trai-
ningsmodus zuviel Text.
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12 Ausgaben zum Preis von 10 — nur DM 39; (OS 290)
]etzgnrufen.

immamserine]
GAMES AND MORE - alle 14 Tage neu und aktuell!

Die neuesten Games — Tests — Charts — Tips & Tricks — More Fun



Erraten: Dieses Auto |
haben wir selbst gestyit..

Der L'flofmowr eiper
l}cdgg‘i L]Per

Die Computergegner machen
- _.‘aﬂuch mal Fehler - dann o0
_ heiBt’s ausweichen! uBerst ungewdhnlich ist es
: Aﬁ}r ein Rennspiel, nur ein
einziges Auto zur Auswahl
anzubieten — meist gibt es einen Su-
perschlitten, mit dem selbst
der schlappeste PC-Pi-
lot fast miihelos
alle Rennen ge-
winnt. Nach
derartiger Kon- b
kurrenz fiir die starke
Giftschlange werdet lhr in , Vi-
per Racing”’ vergeblich
Ausschau halten, da Ihr
hier wirklich nur ein einzi-
ges Auto auswiahlen
konnt. Erraten: Der baren-
~ starke Nobelschlitten
. ,Dodge Viper” steht im
Bdi nkt des gleichnami-

3 w : - PR
enn fh.l.' Euch verbremst, -
Emdet lhr 6fter mal in der Pampa

»wKultig” vnd ,,savstark” sind
die beiden Worte, die wohl am
besfen zum PS-Monster ,,Dodge
Viper” passen - ob Sierras
Rennspiel um die Kult-Karre
wohl dasselbe Lob verdient?

gen Spiels. Doch nicht verzagen!
Immerhin dirft Ihr Eure Karre in ei-
nem detailreichen und bersichtli-
chen Werkstatt-Menu an die Strecke
anpassen, das

Aussehen Eu-

sonlichen
Lieblingsviper
konnt lhr in der einfachen
~Lackierwerkstatt” selbst ganz nach
Euren Wiinschen gestalten! Im Ar-
cade-Modus ist Eure Viper bereits
reichlich giftig: Beim Beschleunigen
rauchen die fetten Gummireifen,
und nur die Traktionskontrolle ver-
hindert das Schlimmste. In den (al-
lerdings etwas faden) Kursen will
dieses Monster in ungeahnt langen
Drifts sauber um die Kurven gefal

rer ganz per- °




Eure Vrper konnt Thr ‘elb r gestalteni‘
und sogar mit belleb ey
verzaeren “Hiere eine
Sonderanferttgung

jen Aufklebern

i ichtig auf die
So, jetzt vo0o0OrsiC
Gerade zu - und dann VOLLGAS

E.lne E[‘\tt‘, \;.I?E[ aug C‘EI

*\Eﬂnplisi‘i‘-

-0.3 Valdes
+0.3 Tillirm

BND.-ZEIT O:12.0

rOnn I

w : Auf diesem Oval-Kurs
LE Ist sachtes Driften angesagt

" geschickt in

| _ren werden — hier benotigt Ihr viel’ _
-Teile investieren

Feingefiihl. Doch der Arcade-Modus
soll nur den Einstieg in die ,

einen recht guten, aber nicht
gerade (berwaéltigenden Eindruck:
In der kiihl wirkenden Landschaft tut
" sich nicht viel, und fiir ,Special Ef-
fects” wie heftige Explosionen ist
.Viper Racing” eindeutig das
falsche Spiel. Auch der blecherne
Motorensound ist etwas fade: Mit

Nach mehrfachen
Uberschlagen sieht die Viper
nicht mehr ganz so schneidig aus

l ”’”O_Hﬂrkl es —()

b die U

o e e
P\E]E'an d'iE. L'L?Er \f.,a

nicht allzufest zusammengepref3ten
Lippen lassen sich ganz ahnliche
Motorengerausche leicht selberma-
chen, Musik wahrend des Rennens
gibt’s keine. Doch wer die Viper
mal gut genug kennt, um einig
fekte Runden zu fahren, wird schnel
auf den Geschmack kommen - |
schon bald werdet auch |hr Rennen
um Rennen fahren und jeden Pfe
nig der mihsam einge :
Preisgelder in Motoren-Basteleien

und Fahrwerkstuning stecken. Wer
auf Amischlitten und Tuning &
und sich langsam von der Serien-
per zur voll ausgebauten Mega-
per hochdienen mochte, findet hiel
eine ansprechende und nicht allzu
stressige Sim flir Liebhaber

halten VIPER RACING
Hersteller_____ Sierra
Web-Adresse
Preis /geplant _
Spieleranzahl
Genre

www.sierra.de
ca. 60 DM/~
1bis 8
—_ Simulation

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 32 MB RAM,

40 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium

233 MHz, 64 MB RAM, 85 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

:
Tuning (fast) ohne Ende,

% komplexe Fahrphysik,
gute Gegner.

 Negafiv:

Weniger Realismus und

mehr Fahrspal wére wohl
vielen lieber.
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: ach kurzer Konvertierungs-
Nphase sind Squares impo-

sante  Waffenspezialisten
aus der Spielhalle auf der
PlayStation angekommen. lhr habt
die Wahl zwischen dreizehn
Fantasy-Kampfern, die alle eine be-
wegte Vorgeschichte aus dem Arca-
de-Bereich besitzen. Optisch pra-
sentieren sich die fernostlichen
Martial-Arts-Spezialisten in edlen
Polygon-Gewandern, die mit netten
Texture-Verzierungen  aufwarten.
~Tobal 2”- Liebhaber kommen

I
UomLo—BreaL er um} VioniEra{fac}z

L : ; en
ringen ch meisten Z&He-r. eip

Knopfe des!

Joypads zum

Einsatz, als

Sprung-But- y ] L

ton werden die fert
L- und R-Tasten' eklen W’““\f"om
benutzt. Dutzen- ,S?r'dnge“

Stath mit d
de Special-Mo- U‘( it Waues
ves gilt es einzu- .

studieren, die mit entsprechendem
Feingefiihl zu anwachsenden Com-
bos oder Counter-Attacken kombi-

nierbar sind. Zu-

28 dem lieR? es sich

Torone) °
bei ,Ehrgeiz” wieder in . -‘d;m prvy (N2¥ Square' nicht

den Genufs von gren- o el det
zenloser Bewe- « SUBBETE L)
gungsfreiheit:  |hr ) -, *
konnt in alle Richtungen der Arena
laufen, um den Gegner mit einem
Angriff aus dem Hinterhalt zu tber-
raschen. Jede Stage ist mit Mauer-
vorspriingen, herumliegenden Ki-
sten oder tiefergelegten
Plattformen bestlickt, was
Euch eine Vielzahl takti-
Y scher Angriffsvariatio-
 nen offenbart. Schlag-
\ technisch verlassen sich
", die meisten Recken
auf ihre Martial-Arts-
Fahigkeiten.  Einige
,Final Fantasy”-Gla-

satzlich eine schnei-
dige Klinge.

Flir Schlag-
aktionen
kommen

diesmal vier

Sprich: 1 Skwér

| gegen erreichen innerhalb kiirzester

Wwe

nehmen, erneut ei-
nen aufergewohnlichen
Rollenspiel-Modus samt Miniga-

EHRGEIZ
Hersteller_ Squaresoft Japan
Web-Adresse _ www.squaresoft.com

me-Kollektion in das Werk zu inte-
grieren. Mit dem Wunschcharakter
Eurer Wahl erforscht thr RGP-typi- B | preis /geplant _ co. 100 oM/~
sche Hauser-Komplexe, 16st kleine Spieleranzahl _ 1 bis 2
Puzzles und duelliet Euch zwi- Action

schendurch mit hartnackigen Riva-
len. Der gegeniiber , Tobal 2” stark
erweiterte Rollenspiel-Part ist ein

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und
Analog-Controller.

netter Einfall, tragt aber wenig zur Bostite:
dauerhaften Unterhaltung bei. Ge- A.:;e:n:rfde Edel-
schickte Kameraschwenks sorgen Sepeere it tac slioser
wahrend der 360°-Keilerei fir span-
nende Fighting-Stimmung. Leicht
ausfiihrbare Angriffs-Manover er-
leichtern Anfangern den problemlo-

Negativ:
Combos und Specials sind
nicht besonders vielféltig.

sen Beat'em-Up-Einstieg. Profis hin- WERTUNG:
Grafik __ 83%
Zeit das Finale und haben somit kei- Sound ___74%
nen groRen Anreiz mehr, ihr spiele- SPIEL

risches ,Kénnen” fortan unter Be- SPASS:

weis zu stellen. 7&%

Wolfgang Schéadle




bsoluten Realismus ver
spricht Activision flir sein
.Schreienden Damonen”

Mit einer aufwendigen Physik-Engi
ne hat man das Flugverhalten der
verschiedenen Maschi- *aa
nen in (fast) allen De- r RO
tails" umgesetz'.c. o sim!l‘
Zunéchst verzwei- wytd OF
feln  Hobbypiloten o
aber an den unzéhligen Tastenbele-
gungen, der recht haBlichen Meni-
struktur und den teilweise langen
* Ladezeiten. FlUr SpaR-Vogel ist die-

nehin nicht gedacht: Wenn lhr da

und die nachts von Fliegenden Fe-
stungen trdumen, dann solltet lhr
Euch dieses Spiel auf jeden Fall an-
sehen. Die Grafik ist trotz einer um-

lig Uberzeugend, dafiir gibt’s reali

stisch schwierige Fliegerei und gut |
recherchierte Technik. Leider ist das *

~ mitgelieferte  Flugzeug-Lexikon

nicht sonderlich umfangreich und |
zeigt nur wenige, kleine Bilder. Auf |

Wunsch kénnt Ihr in den Bombern
die Position wechseln, also den

Bor'nblé anw_é;ﬁgq:
Bombentiir offnen...
"Noch ein paar Sekunden

ation
ezt

se Flugsimulation allerdings oh- |

gegen zu jenen Fans gehort, deren
Zimmer mit Spitfires tapeziert ist |

fangreichen Feature-Liste nicht vol-

e

Steuerkniippel an den Autopiloten &
abgeben und Euch entweder ans §
Bombenzielgerét setzen oder die
vielen Bordkanonen von Hand steu-
ern. Unter den zehn enthal-
tenen Flugzeugen fin-
oY r,unﬁ det Ihr unter anderem |
die britischen Jéager &
45" Mosquito und Spitfire, den [
Lancaster-Bomber, den amerika- |
nischen Jager P51D Mustang sowie |
die deutschen Flieger Ju88a (Bom- |
ber) und FW-190 (Jager).

David Skreiner

Hersteller

Genre

FIGHTER SQUADRON

Web-Adresse _ www.activision.de
Preis/geplant_ ¢, g0 pm/-
Spieleranzahl _ 1 pjs 16

— Simulation

Activision

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 200 MHz, 32 MB RAM, 70
MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 266
MHz, 64 MB RAM, 180 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv:
Realistisches Flugmodell,
Missionseditor.

Negativ:

Lange Ladezeiten, hdBliche
Meniis, zuviele Tastatur-
befehle.

Alfers-
freigabe:

keine
Angaben

WERTUNG:
Grafilk 66%
Sound ___ 51%

SPIEL
SPASS:

72%

Film & Musik
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* Film & Mesik

Spal Fir PC « Soay « Nintende + Sega + Tips &

Die letzten
drei Auggaben vou
Gawel And More

einfach nad-
be(tellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Roonstrafe 21, go429 Nirnberg.

_,///A{///

Hiermit bestelle ich:

-
i
%
&
; |
F 4
=
=

Spal For PC + Sony «

1 Games And More 01/99 zu DM 3.90
1 Games And More 02/99 zu DM 3.90
7 Games And More 03/99 zu DM 3.90

zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen)

1 Gegen Vorkasse

Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)

71 Bequem per Bankeinzug

Strafie, Haus-Nr.

Konto.-Nr.
2 = — BLZ
PLZ, Wohnort
Bitte beachten:

Telefon-Nr. (fiir evtl. Riickfragen) Angebot gilt nur im Inland!



Unbeeindruckt vom Kampf Nleich leingerer Pavse meldet sich

Jeder Kampfer verfiigt uber eine emngartlg&
e-Kollektion

trainieren die Karate-Schiler ofig fogandéire ,,Street Fighter”-Truppe

Hintergrund weiter
= NN, .

Spielautomaten als Heimversion
veroffentlicht. Fir alle, die
es noch nicht wissen:
Die Zero-Serie steht

A fur eine Story, die *
4ot _valc = bereits lange vor

muskelprotzenden  Jiinglin- |
gen herangewachsen. Neben
den 18 Spielfiguren der
Vorganger drangelten sich @ *
14 neue Gesichter ins Aus-
wahlmend. Die drei Haude-

Ll

gen Deejay, T-Hawk und Fei "bm <
Long kehrten exklusiv fir die | 487 ?‘3.

PlayStation-Version ins Team .
zurlck. Zur Riege hinzuge-
stol3en sind Blondzopf-Schon-

Martial- -Arts-Fahigkeiten
skrupellos auf ihre Ri-
valen eindreschen.
Ohne Schummel-
Codes sind jetzt
~auch die im Auto- e
maten versteckten Spielfi- :
guren Juni und July direkt an-

Sprich: ! Strieht Faiter; 2 Pocket Faiter; 3.Keppkomm

drei

. einige

wieder aus der Spielhalle zurick. Alle
Playstation-Besitzer durfen sich avf eine
grandiose Avfomatenumsetzung freven.

Nach ,Pocket Fighter“? hat det Ihr Euch wie iiblich fiir eine von
Capcom® seinen aktuellen zwei Geschwindigkeitsstufen — Tur-
& Dol oder Turbo2 ~

und wahlt zwi-
schen drei Kampf-
systemen.
® Gegner ordentlich eins vor
den Latz zu knallen, gibt es wieder

Street Fighter' und kein Ende! wahlbar. Vor Spielbeginn entschei-

Um den

den ersten ,Street Fighter”“-Episo- eine ,Super Power Meter“-Leiste,
den ihren Anfang nahm. Mittler- . die sich nach jeder vollfiihrten

weile sind die Teenager-Starszu |/ Schlagbewegung auf bis zu

Levelstufen aufladt.

' Was Steuerung und Move-
Palette betrifft, gibt es |
revolut:onare

_ Unterschiede zur Vor-

ganger-Variante festzu-
stellen. Neu ist, daR lhr |
drei verschiedene Kampf- |
| stile und diverse Zero-Coun- |
" | ter-Attacken ausfiihren konnt,
\ aulBerdem sind neben Drei-
heit Mika und Sexy-Girl Karin, fach-Level-Kombinationen
die mit ihren herausragenden : . nun auch sogenannte Varia-
ble-Combos méglich.

" tel-

Mit typischen Vier-

~und Halb-

Kreis-Drehungen

entlockt

lhr den

Akteuren knochenbre-
cherische Finishing Com-

bos

und

Counter-

e L‘ S
— Die Verjiingungskur!
= brachte Abwechslung in
den Straﬁankémpferalltag

Attacken. Enorm viel hat sich auch
bei der Background-Gestaltung ge- !
tan: Jeder I(ampfer aglert vor elner

man sich auf der 'Pla'yStatmn kaum
noch vorstellen.
Wolfgang Schadle

< TEST
STREET FIGHTER ZERO 3
Hersteller Capcom
Web-Adresse _ www.capcom.com
Preis/geplant _ ca. 100 DM/ -

Spieleranzahl _ 1 bis 2
Genre_________ Action

Besonderheiten:
Unterstitzt Dual Shock, Analog-
Controller und Pocket-Station.

Positiv:

Flotte ,Street Fighter”-Keile-
rei mit krachenden Combos
und massig Kampfern.

Negativ:

Die Animation der Kdmpfer
hatte durchaus fliissiger
sein konnen.

WERTUNG:
Grafik _____80%
Sound




RALLY CROSS 2
Hersteller Sony
Web-Adresse _ www.playstation-europe.com
Preis/geplant _ ca. 100 DM/~

= Zeit. Vor dem Rennen paBt Ihr Eu- :T:::’“""’"'- o
|| ren Boliden in der Werkstatt den il
eigenen Fahrgewohnheiten an Besonderheiten:
Die haarstriaubenden Strecken Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.
' sorgen anfangs flir ein flottes Ral-
; s lye-Feeling, das allerdings nur kur- Positiv:
I ange ist es her, seitdem | Sucide-Mode, in dem Eure Riva- [} ze Zeit anhalt. Das wirre Strecken- Ausgefeilter Strecken-

Sony mit dem ersten Teil fiir jg len aus der Gegenrichtung auf [f design vergrault dann aber nach ¢ e a e
Furore sorgte. Auch in ,Ral- Euch zurasen. Insgesamt laden | kiirzester Zeit selbst den willigsten . :
ly Cross 2“ klemmt |hr acht unterschiedliche @& BleifuR-Spezialisten vom Joypad. U;g;’s,:;mbg aad
Euch hinters Steuer w o) Rennstrecken zur @@ Etwas mehr Abwechslung, ob nun E.iii%f;i;‘:é::ﬂ,gif"w“
von schicken Sport- M frohlichen Schlamm- @@ realitdtsbezogen oder nicht, wére
Coupés oder klobiger schlacht ein. Die Pisten- [ nicht schlecht gewesen. Davon ab- Alers- WERTUNG:
Land Rovers. In den drei fiihrung ist tlckisch: Steigun- ¥ gesehen ist die 3D-Grafik auch "e"?":’e’ ;;:::i:_;g:?
grundlegenden  Wettbewerbs- @ gen, Sprungschanzen und Hin- @ nicht gerade spektakular. Als einzi- 5 T
klassen Single Race, Season und & dernisse machen dem Rennpilo- ¥ ges groBes Highlight verfligt SPIEL
Time Trial liefert lhr Euch mit drei ©! ten das Fahren schwer. Berihrt | ,Rally Cross 2" ({ber einen SPASS:
Kontrahenten heif3e Verfolgungs- | |hr einen Mitstreiter, kostet Euch treckeneditor.
duelle. Vollig abgefahren ist der | das kleine MiRgeschick kostbare Wolfgang Schadle

F. IMPORTE - LAUFT MIT ALLEN MODELLEN - INKL. DEUTSCHER BEBILDERTER{HLEITUNG

DUAL SHOCIK PAD = 34,99 DM

UMSONST: AB DM 50 ERHAI.TEN SIE EINEN SCH LUSSELANHANGER GRATIS

SOLANGE VORRAT REICHT)

DEVISCHE LOSUNGSHEF1E: IRAEAmIBLTIDANTHER GUNIAYE MORY KART
JE HEFT 74,20 D [COPERTUER HE] oy ovrscm 1%3 (15 Blocks) = 14, ggﬁﬁ""

- noch mehr Codes fiir Ihren

Abe's Oddysee Kings Field Game Buster oder X-Ploder - Aulofire & Geon

Alien Trilogy Legacy of Kain - Codes zu ca. 100 neuen Spielen kompatibel 8M B (1 20 BIOC kS) — 29 99 DM
Alundr_a MeDcifiEvil - ierI. Tomb Raider 3 Nackt-Codes: - y i :

Alonie Inthe Dark1-3. + MEEE 0 fiir den X-Ploder o 24 MB (360 BlOCkS) = 39,99 DM

Nighimare Creat. | RS CODEROUES. > Z00T MAS E‘& 72 MB (1080 Blocks) = 84,99 DM

g:gggmg: E}ﬁgz ; e - fiir Game Buster & X-Ploder ohne Kom T'm'er

Batman & Robin Rayman&Gex3D PSY CODEB?%%E % WSLEEJEae;ngithOaZtJ;?HﬁﬁﬁéﬁLsEg 2 MB (30 BIOC 24 99 DM

Battle Ar. Tosh. 1&3 Resident Evil 1 58y 320 e e

Blazing Dragons E\?_?‘S%n;w 95 0M) L= fu? (;?:nz;: I%?Jster & X-Ploder Lonen Energlo e :n 4 M B (60 BIOCkS) = 34,99 DM
Blaze & Blade” - Evi = " . S A

Breath of Fire 3* Riven PSX Codepower #3 (80-Pal Spicle)§l & <7, . - RGB Kabel = 9,99 DM

C Spawn PSX Codepower #2 (100 Spiele) e -

ni oS Suikoden PSX Codepower #1 (170 Spiele Joypad 16,99 DM

Syndicate Wars

ek lower Tekken 1 &2 & 3

Pad Verl. 2M = 9,99 DM

PSX CODEPOWER IMPORT P

ggnmqmizg '(3‘19 o5 pM) The Note - Game Buster & X-Ploder odes ;‘r“; \%‘ig;—;’:‘ef ?zgho‘évgm Linkkabel = 11,99 DM
Crash Bandicoot 3* Eueilochiiopet AU R AT (mit dem X-Ploder Pro kdnnen RGB+Audio = 1 6999 DM

C &C: Gegenschlag Tomb Raider 1

el Bl o “Pcﬁét; tscT'psE& ﬁggﬂ&? Sie selber Codes herausinden!l  4-Spieler Adapter = 59,00 DM
N D E’;‘; Raider 3 zu ca. 100 neuen Spielen! _ , L/ e Iinfrarot Pads = 59,00 DM

Deathrap Dungeon

Diablo Turok 2* DEUTSCHE LOSUNGSBUCHER B~ ., ¥ Maus = 29,99 DM
; Vandal Hearts KOMPLETT IN FARBE: L . S = H
Discworld 1 s KOMPLETT ( M fhaate Lasereinheit = 69,00 DM
Discworld 2 = i 24,80 DM - inkl. Ccdeheﬁ nach Wahl _
Excalibur Warhammer: Dark O, 5’2{22,, W;*;";'f(;‘z‘t‘gs DM)) (mit dem Game Buster Pro knnen Lenkrad = 149,00 DM
Final Fantasy 7 Wing mission Impossible (3a.80 D) [ Sieseber Codes herausinden!) ] enkrad + Rumble = 189,00 DM
-Pali Tekken 3 (24,95 3 g
Shdlics Commander 384 Tomb Raider 1 (19,95 DM) % p ! i Equallzer = 59,00 DM
Gex 3D & Rayman WWEF: Warzone Tomb Raider 2 (19,95 DM) : 5 2
:ear‘t o;‘?arg??:s X-Corﬁ‘ e T\(;ml;ﬁaédter 3(%%%56?\23!) o RF Unit = 24,99 DM
erc's Adventu = oshi's Stol ] ¥ - Y e 23] e
Z Zelda 64?29 80 DM) NTSC zu FAL Wandler (Anlennenansch!ul}) Lee rhulle = 1 99 DM

EESTELLHOTW I._INE_ FAX:
TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 08-14.00 UHR

A on ri ie an:
AUF DEN SANDEERGEN 5
21337 LUNEBURG 4 041 31 I 850620
Online-Shops: HANDLERANFRAGEN
www. spieleloesungen.de WILLKOMMERN!
www.gamecentral.de
PORTO: NACHNAHME: 9,50 DM - VORKASSE: 3,00 DM - AUSLAND: BITTE NACHFRAGEN!! - Ab 6 Heften oder DM 150 Auftragswert liefern wir Portofrei!
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Die Einheiten sind] ¢
selbst auf der héchsten]| |
'

Abwehrflugzeuge greifen alles an,
& was Eu

zur Bedrohung werden konnte

Das kriegerische Szenario
‘t nicht jedermanns Sache

'lfini‘in \'an\r 5 M

a\:q(:-,?'ae‘t, 1.V,

F

J“F'lanl} j‘rL"

46 cames AND MORE

Sprich: 1 Gloubel Dominaischen

Bild werden eine f\\mr}\tn
V) !bi',]m N;m_\w:,.s von

Line rofe Rdlefe Eﬂdeuieg;

Ck an!

Naeh dem PE gibi's my
die

heriey awveh §oe

eder noch
so kleine Staat hat inzwi-
schen ein stattliches Atom-

waffenarsenal aufgebaut, und die &
| wenigsten zdgern, diese Waffen &
| auch einzusetzen. Einzig eine Orga- {

nisation namens ULTRA stellt sich
den machthungrigen Kriegsherren
_ entgegen und will den Welt-
frieden wiederherstellen -

zur Not auch mit Gewalt. |

ULTRA selbst hat ein weit-
aus machtigeres Waffenar-
senal als die meisten Lan

der und finanziert sich da- =

durch, da es im
Auftrag grolie-
rer Staaten s
Kriege fihrt.
Zudem ver-

flaketen

tes Personal, um das
Kriegsgerat effektiv

einzusetzen. lhruber- &
,Global &

nehmt bei
Domination“" die Rol-
le eines neu rekrutier-
ten ULTRA-Offiziers
Eure Aufgabe istes, i
den 20 Missionen de!
Kampagnen-Modus
Auftrage auszufiihren

i

t

fligt die Organisati- .
on tber hochqualifizier- 5’@

z.B. muBt lhr Landes-

verteidigen, ohne
selbst in die Offensive zu gehen.
Wahrend des Kampfes andern
sich haufig die Ziele, da sich welt-
weit neue Allianzen bilden oder an-
dere Konflikte ausbrechen. Viele |
Missionen haben ein Zeitlimit, und

" grenzen

das Ganze l4uft in Echtzeit ab: Es ist [0

also viel Flexibilitat und schnelles
Denken gefragt. |hr muRt selbst
dafiir sorgen, dal® Abwehrraketen
starten oder die Kreuzer auslaufen
und nach U-
Booten
suchen.
Zum Glick
gibt es aber £
selbstandige Einhei-
ten wie die Kampfflugzeuge:
Nach dem Start schielRen sie alles
ab, was Euch zur Bedrohung wer- &
den koénnte. Der Titel des Spieles
deutet es schon an: Hier wird nicht
bloR auf flachen Schlachtfeldern
gekampft, Ihr seht vielmehr einen
Globus, der sich nach Belieben dre-
hen, vergroRern und der besseren
Ubersicht halber verkleinern IaRt.
Einzelne Lander werden hervorge- &
hoben, sobald sich der Cursor in-
nerhalb der
wegt. Bei

manchen Missionen

Landesgrenzen be- £



- Um zu erkennen,
in welchen Zustand sich
Eure Einrichtungen befinden,
_ miiBt Ihr den Taktik-Zoom akti

-

B SR MR D e RV e A
| Der Globus, auf dem gekampft wird,
g kann vergroBert und verkleinert werden,

-4 a;dergn
| jeweils de
&

muiBt |hr bestimmte Ein-
richtungen innerhalb eines
Landes zerstdren. Hierzu
kénnt Ihr das sogenannte
Taktik-Zoom einschalten, um das
richtige Ziel auf dem Globus zu
markieren. Einen Haken hat die Sa-
che allerdings: Je nach Land und
Stand der Technologie habt Ihr nur
bestimmte Grundein-
richtungen zur Ver- =
figung. Anfangs
sind das blof3 Rake- [
ten, spater jedoch auch =
" U-Boote, Kreuzer, Bomber,

| Abwehrflugzeuge, Satelliten und &
" Atombomben.
. Waffe, desto langer dauert es, bis ¢
sie einsatzbereit ist; und sind die &

Je effektiver die

Produktionsanlagen beschadigt,
wird naturlich nichts produziert.
Zwar konnen die Anlagen wieder
repariert werden, das wiederum
kostet aber Zeit... so wird aus dem
anfanglich eher actionlastigen Ge-
ballere schnell ein Strategiespiel,
f bei dem Ihr (berlegt vorgehen
mut. Grafisch ist das Spiel relativ
simpel gestrickt: Der dreh- und
zoombare Globus sieht nett aus,
doch aufgrund der GroRenverhalt-
§ nisse ist aulBer den Raketen und

| entschieden. Uber die Thematik

Raketen sind bei diesem Spiel- e
die am haufigsten eingesetzten Waffen,

SYSTEMVERGL

Im aL';L-ZDUEr a’wrt H, 3 . ‘
Na’werea [,‘ter & lanJ : | W

Dank 3D-Beschleuniger etwas
sauberer und weicher als
die PS-Version.

Wirkt im Vergleich zum PC
etwas rauh und ist
. B deutlich verpixelter.
Explosio- § EINZELSPIELERMISSIONEN:
nen nicht sehr viel zu sehen. & 20

Die zahlreichen Videosequenzen @ "MEHRSPIELER:

sind ordentlich, insgesamt aber § Uber Netzwerk bis zu 16 Spieler Nicht vorhanden
bleibt das Spiel durchschnittlich. MISSIONSEDITOR: :
Der Sound ist da schon besser: Ge- Ja Ja

rade der Soundtrack ist bomba-
stisch und pal3t hervorragend zum
Geschehen auf dem Bildschirm,

ohne jedoch aufdringlich zu wer-
den. Die Effekte sind gelungen, die
Sprachausgabe wahrend

: des Spiels in Ord- |
nung. Bei den

Zwischense-

quenzen hat &

man sich je- &

doch fir Untertitel §

Joypad oder Analog-Controller

GLOBAL DOMINATION
Hersteller____ Psygnosis
Web-Adresse _ www,psygnosis.com
Preis/geplant _ ca.80 DM/ -
Spieleranzahl _ 1bis 16
Genre_________ Strategie

GLOBAL DOMINATION
Hersteller Psygnosis
Web-Adresse _ www.psygnosis.com
Preis/geplant _ cs, 100 DM/ -
Spieleranzahl _ 1

Genre ___ Strategie

Besonderheiten:
Unterstiitzt Analog-Controller.

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 32 MB RAM,

1 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200
MHz, 64 MB RAM, 1 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

kann man sich streiten, spielerisch
jedoch gibt ,Global Domination”
einiges her, denn die Missionen
sind knackig und abwechslungs-
reich. Wer lieber eine ruhige Kugel
schiebt, der wird an diesem Spiel
kaum seine Freude haben, denn es
wird stellenweise ziemlich hek-
tisch — da sind schnelle Entschei-
dungen gefragt. Die Steuerung ist
aber einfach genug und die An-
sicht Gbersichtlich, so daf Ihr diese
Entscheidungen miihelos umset-
zen konnt.

Positiv:

Einfach zu lernen, strate-

gisch interessant, toller
Y' Netzmodus.

Positiv:

Einfach zu lernen und zu
bedienen, strategisch
interessant.

Negativ:
8\ Grafik schlicht, martiali-
sches Szenario.

Negativ:

Die Thematik ist wirklich

nicht jedermanns Sache.
Kein Mehrspieler-Modus.

WERTUNG:
Grafik __ 42%
Sound __ 72%

SPIEL
SPASS:

83%

Patrick Dowling

a7

GAMES AND MORE



" Die Gegner sind

;

TR
by #1500
¥ i (—l\me({‘uam 1A

eing

aaﬂk C’ef |Er{,c!|'
behalfe Ik

Als Mltghed des L APD. e ¥
werdet  hr von ¢ n den Bandenj&
ur selten r freundlich empfangen ;\

ne[ﬁ‘n'&n Hamt’ra erspek tii

r meist Jin U’gﬂrblc’:i

stellenweise ziemlich
merkwurdlg, so wie diese Rlesenraupen

ie neue Wunderwaffe der
kalifornischen Cops tragt

den verheiRungsvollen Na-

men TAC X1-Alpha und ist im we- g

sentlichen eine stark gepanzerte
und noch starker bewaffnete
Kampfmaschine. Auf zwei Beinen
stehend ist sie wendig und flexibel
einzusetzen, bei Bedarf aber |aRt sie
sich auch in ein schwebendes Ho-
vercar verwandeln, um schnel-

ler voranzukommen -

oder auch, um Uber

Wasser oder ande-

re  Hindernisse ,
hinwegzugleiten.

Wie bei der Play-

Station-Version des

Ballerspiels ,Future Cop L.A.PD.”
von Electronic Arts? bernehmt lhr
auf dem PC die Rolle des X-1-Pilo-
ten im Kampf gegen die kriminellen
Vereinigungen.

Eure Aufgabe ist dabei denkbar ein-
fach: Acht Stadtgebiete gilt es von
der Schreckensherrschaft der Ban-
den zu befreien. Diese wollen sich
naturlich nicht widerstandslos er-
geben und setzen Euch alles entge-
gen, was sie zu bieten haben: Von
einfachen Panzerfahrzeugen (ber
SelbstschuBanlagen bis hin zu
Lufteinheiten und riesigen Kampf-
kolossen reicht dabei die Palette.
Von Haus aus ist die X-1 mit einem
Maschinengewehr, Raketen und
Mdrsern sowie automatischer Ziel-
erfassung ausgestattet, Eure Kolle-
gen waren aber bereits so nett und
haben in den Leveln diverse Statio-

- Auch vor Angrlffen
aus der Luft seid lhr nicht stchér

”# y w 4

nen verteilt, an denen lhr Eure
Schutzschilde aufladen oder Zu-
satzwaffen einsammeln konnt. Zu-
dem bleibt Eure Partnerin standig
Uber Funk mit Euch in Kontakt und
kann Euch so Uber die Einsatzziele,
mogliche Hindernisse und beson-
dere Gefahren informieren. Das Los
Angeles des 21. Jahrhunderts wird
dabei in 3D dargestellt, die Kamera-
perspektive konnt |hr aus
verschiedenen Vorein-

stellungen selbst

wahlen. Um eine

stets optimale Sicht zu
gewahrleisten, ist die

Kamera beweglich und

paldt sich selbstandig dem Ge-
schehen an - in den meisten Fallen
gelingt dies auch, nur manchmal

geht die Ubersicht verloren. Die
Umgebung selbst ist gut gelungen,
dank 3D-Karten-Unterstiitzung ist
das Spiel flissig und bietet eine
Menge Details. Allerdings sieht das
Ganze auf dem PC oft sehr steril
und tbertrieben sauber aus — nicht
gerade das, was man von einer her-
untergekommenen Metropole er-
wartet — die PS-Version hat da et-
was die Nase vorn. Um so gelunge-
ner dagegen das Wesentliche bei
diesem Spiel: Raketen, Laserstrah-
len und Blitze fliegen Euch nur so
um die Ohren, saftige und farben-
frohe Explosionen sind das Lob fiir
gute Treffer - da fliegen im
wahrsten Sinne des Wortes die Fet-
zen. Technisch vielleicht nicht gera-
de der letzte Schrei, aber mehr als

Sprich: 1 Fjutscher Kopp E! Ai Pi Di; 2 |hiaktronik Ahts




.

Dle Umgehung ist]
farbenfroh

auch wenn sie etwa

ausreichend, um zu-

sammen mit der

Soundkulisse fiir den

richtigen BallerspalR

zu sorgen. Sprach-

ausgabe und Sound-

effekte sind prima :
gelungen, die Musik paldt
ebenfalls. Neben der strategisch
wenig anspruchsvollen Verbre-
chensbekampfung gibt es
noch einen zweiten Spiel-
modus: den Revierkampf.

Dabei tretet Ihr entwe-

der gegen den ,Sky

Captain” (also den
Computer) oder
gegen einen Kum- -
pel Uber Internet, LAN, Modem
oder serielle Verbindung in einer
Art ,Capture the Flag” an. Jeder be-
ginnt in seiner Basis mit einer X-1,
die er selbst steuern kann, sowie
ein paar Abwehrtir-

men. In den Pro-

duktionsanla-

gen konnen

weitere Einhei-

ten gebaut wer-

den, die selbstandig in

den Kampf ziehen. Nach

und nach versucht jeder, soviel von
der Karte wie moglich zu erobern,
mit dem Ziel, die gegnerische Basis
zu stirmen. Der Schwerpunkt liegt
zwar auch hier eindeutig auf ,Ac-
tion”, aber mit etwas mehr An-
spruch als die ubliche Ballerei. Ins-

gesamt gibt es funf Zonen mit je-.

weils zehn Leveln, die lhr im

Revierkampf durchspielen koénnt.

+Future Cop L.A.P.D.” ist ein so-

lide gemachtes, aber we-

nig innovatives Bal-

lerspiel, an dem es

einen zentralen

Kritikpunkt gibt:

Der Spielstand

14kt sich nur nach

Beenden eines Levels ab-

speichern — das ist auf einer Kon-

sole vielleicht zu verschmerzen,

auf dem PC aber nicht. Wer flir

zwischendurch aber ein wenig

kurzweilige Unterhaltung sught,

ist hier mit Sicherheit an der rich-
tigen Adresse.

Patrick Dowling

Dank 3D-Karte fliissig und farben-

froh, je nach Karte Auflésung
640x480 und aufwarts.
Wirkt etwas steril.

Kawumm'g
Gerade wenn Gebaude|
in die Luft gehen, sind|
die Explosionen sehenswert

Flissig und farbenfroh, Standard-

auflosung. Ist wegen der techni-
schen Gegebenheiten nicht so
steril wie die PC-Version.

MEHRSPIELER:

2 Spieler, Uber LAN, Internet, Mo-

dem oder serielle Verbindung.

Tastatur oder Joystick.

Spielstand 2Bt sich nur am Ende

eines Levels speichern.

+TEST

HI’I'I.II! COP L.A.P.D.
Hers’eller Electronic:Arts.
Web-Adresse | www.futdrecop.com
Preis/geplant

Spi_elemnxul\l

Genre. | Action

Besonderheiten: :
Min. Konfig: Pentium 150 MHz, 32 MB RAM, 60
MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200
MHz, 64 MB RAM, 180'/MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv:

Technisch einwandfreier

BallerspalR - einfach drauf-
halten und abdriicken.

Negeativ:

Der Spielstand 8Bt sich nur
¥ nach erfolgreichem Beenden
einer Mission abspeichern.

; Hersieller

2 Spieler, geteilter Bildschirm.

CONTROLLER:

Joypad oder analoger Controller,
Dual Shock Unterstiitzung.

Spielstand |aRt sich nur am Ende
" eines Levels speichern.

«=TEST

FUTURE COP L.A.P.D.
Electronic Arts
‘Web-Adresse _ www.futurecop.com
Preis/geplant _ ca. 100 DM/-
Spieleranzahl _ 1bis2

Genre | | Action

Besonderheiten: .
Unterstiitzt Analog-Controller und Dual Shock.

Positiv:

Technisch einwandfreier

BallerspaB - einfach drauf-
/' halten und abdriicken.

Neguﬁv.

prinzip.



' Den Planeten in der Oko-Balance# =

zu halten,

ist Anllegen der Gaia- Gruppe

AUTUMNGROVE
Aeals In diesem Menu ver-
waltet Ihr die Kolomestadte

- tauri

Der Wﬂnei hat
Monc}e, ({;f_‘

___Meier, -der Erlinder.
der ,Civilia
Reihe, kehrf zurv

mELFEH_’ W’f’\

Ja_‘: .LPIe{ ';ee]n

.elﬂ,art P
up
ﬂ \< en ({or V@r e s

~Alpha Centavuri”’? erweil'eri- dqs

as Raumschiff, mit dessen

Start lhr in ,Civilization 2"

das Spiel gewinnen konn-
tet, ist der Grundstein fuir die sehn-
lich erwartete Fortsetzung.
Wahrend der langen Reise durch
den Weltraum spalten sich die
Kolonisten in sieben
Gruppen auf, die
einander nicht
so recht rie- @
chen konnen.
Nach der Lan- -
dung auf dem Planeten Alpha Cen-
entstehen somit sieben
grundverschiedene Kolonien, die
zunachst nur wenig voneinander

wissen. Im Spielverlauf trefft Ihr

auf diese Konkurrenten, kénnt mit

bewuhrie Spielprinzip, bleibt
‘aberiseinen Urspringen frev.

ihnen friedlich Handel treiben —
oder den Planeten mit Waffenge-
walt unter Eure Herrschaft brin-
gen. Der Name Sid Meier biirgt fiir
Qualitat - dafiir ahnelt das von sei-
ner Firma Firaxis flir Electronic
Arts entwickelte
+Alpha Cen-
tauri” auffal-
lend dem
. Vorganger ,Ci-
L vilization 2”: Nach
der Landung Eurer ersten
Kolonie-Einheit findet |hr Euch auf
einem unbekannten Planeten wie-
der, kennt jedoch nur die unmittel-
bare Umgebung Eurer Basis. Nun
mifdt lhr rundenbasiert die unbe-
kannte Welt erobern, neue Kolo-

Sprich: ‘Ziwilat’séischen; 2 Alfa Zentauri

«, Die roten Flachen sind o
von Giftpilzen bewachsen, dieg

.ur ein winziges

~auch Unterwasser-Stadte konstru-

.u-"‘-

rI':'ergen Uberraschungen'
A g

niestadte griinden
und unbekannte
Technologien er-
forschen. Klingt
doch vertraut,
oder? Mit besonderer ||
Technologie durft Ihr |

ieren, die ihre ganz eigenen Vor-

- und Nachteile besitzen. 33 ver-

schiedene ,Geheimprojekte” brin-
gen jeweils einen Spezialbonus,
ganz wie die ,Weltwunder” aus
dem Vorgangerspiel. Keine der an
dem planetarischen Machtkampf
beteiligten Fraktionen kann es sich
langfristig leisten, ihre Forschung ©
zu vernachldssigen oder ihre Stad-
te ungeschiitzt zu lassen: Die ein-

_heimischen Lebensformen wehren

”

sich mit ,magischen” Psi-Attacken
gegen die Invasion der menschli-
chen ,Aliens”, und die Computer-
gegner schlagen gezielt und koor-
diniert dort zu, wo die Verteidigung
des Spieler-lImperiums Liicken auf-
weist. Eure Truppentypen kénnt lhr
ubrigens selber aus verschiedenen
Bauteilen zusammenstellen, oder
die vom Computer vorgeschla-




nologischer Durchbruch’®
gegliickt

B Hier werden Euch die |
Zwaschengraﬁkenﬂprésentiert .

Ganz so spektak
wﬁvork ist die Spiel ‘
fdﬁk nicht geradefi : . | ; : o 5
S5 ot : In diesem La“_bpr =
: untersuch@lWissep_—
schaftler einheimische

ular wie dieses

fl‘i:aagende Einheiten :
! zum Program

: !\IiEL.f.w Unter
y-FO/etfem Himme}

Eniuwgsie'lctmung

einen U cua‘hen

ALPHA CENTAURI
Hersteller______ Electronic Arts / Firay
Web-Adresse _ www.alphacentauri.com
Preis/geplant _ ca. 90 DM/ -
Spieleranzahl _ 1bis 7
Genre__________ Aufbau-/Wirtschaftssimulation

i P

' genen Konstruktionen
Ubernehmen. Der Spiel-
verlauf wird auch stark
davon abhangen, fiur wel-
che der sieben Kolonisten-
gruppen lhr Euch entschieden
habt, da sich die Fraktionen un-
ter anderem in Regierungsform, Fensterchen ab. Wer mit , Civiliza- 200 MHz, 32 MB RAM, 30 MB HD, Win 95/98
Forschungsschwerpunkten und letz- tion 2" vertraut ist, wird sich in S
Kampfstarke unterscheiden. Bilder ten Uberreste  ,Alpha Centauri” sofort heimisch Ausgereiftes Gameplay,
und Zitate geben Euch einen Ein- der ,U.N. Peacekeeping Forces”. | flihlen — und sich tiber viele kleine ﬁﬁ'fa'n‘;?;!ﬁf’e“' Sha
druck davon, welche Ideologien  Grafisch ist das Programm eher = Detailverbesserungen freuen.
hintelr den je- schlicht und zweckmaRig: I Nicht ohne Grund hat Firaxis die G )
weiligen e

Diese Forsche .-:-,-@!Eg
halten wenig von Mora

B

kommt, sind poppig und witzig, I o N

1 1 i i Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 16 MB RAM,
laufen aber n ZIethh k!elnen 30 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium

Positiv:

Wichtige Informationen 8 lebhaften Diskussionen iber ,Ci- ders aufregend, aber

zweckmafig.

Fraktionen tiber Eure Kolonie - = vilization 2“ und den geplanten
stecken: Wasserversor- ' Nachfolger im Netz aufmerksam WERTUNG:
. Forschungs- gung, Bauwerke, verfolgt, um so Vorschlage fir | |Grafik __ 69%
starke Wissenschaft- o W e U Walder, Minen  wirklich ausgereiftes, optimales Sound ____53%
ler, kampfgeschulte Militaristen, 8 und dergleichen — sind  Gameplay zu finden. Fiir Fans von i SPIEL
sanfte ,Okos” und sektiererische  sofort erkennbar. Die Zwischense-  rundenbasierten Strategiespielen SPASS:
Frommler zdhlen ebenso dazu wie  quenzen, die |hr als Belohnung fir  dringend empfohlen! %
ein tyrannischer Diktator und die  Errungenschaften zu sehen be- : David Skreiner 85

cames AND more 51




GUTE
 ZEITE

SCHLECHTE

ZEITE
ClizieliR

-Die o
LD-Ro

Die Traumhochzeit von
Flo und Andy darf nicht
fehlen. Aber nur zwei Highlights?

Welcher GZSZ-Fan fréaumt nicht

e -Teil konnt
| Bar besuchen, leider ist

keiner da, mit dem ih

Wenn lhr auf ander_e;_“ =

P'erso-nen trefft, dann werden .. ldr:tn sichso . i
die Dialoge unten als Text eingeblende ;

davon, selbst mal in eine Folge
seiner Lieblingsserie einzugrei-
fen? Oder gar die Darsteller
personilich kennenzviernen?

echs Millionen Zuschauer
5verfolgen wochentags auf
RTL das turbulente Leben der
Berliner. Mit der neuen offiziellen
CD-ROM zur Serie ,Gute Zeiten,
Schlechte Zeiten” kénnt lhr auf Eu-
rem PC einiges iliber die be-
liebte deutsche Fern-
sehserie erfahren.
Im Info-Teil der CD * ¢
kénnt Ihr nachle-
sen, welche Schau-

spieler bei der Serie mitspielen — |

oder auch gespielt haben, denn die
Liste beinhaltet auch Personen, die
langst nicht mehr zu sehen sind.
Praktischerweise wird jede Rolle
auch kurz beschrieben — was aber
trotzdem fehlt, ist eine Ubersicht
tber die mehr als 1.500 Folgen —

besonders GZSZ-Neulingen waére |

damit mehr geholfen gewesen als
mit der recht sinnlosen Bilddaten-
bank. AuBerdem kénnt Ihr Euch ei-
nige Highlights aus der Serie
nochmals ansehen: zum Beispiel

Flos und Andys Hochzeit.

Neben diesen Infor-
mationen gibt es
auf der CD noch
mehrere  Mini-Ad-

. ventures, bei denen lhr
selbst Euren Stars bei ihren

Problemen und Intrigen unter die |

Arme greift. Dazu klickt |hr Euch
durch die Originalschauplatze,
trefft auf andere Charaktere und
l6st einfache Aufgaben. Als richti-
ges Adventure ist das natiirlich
nicht zu bezeichnen, ein biBchen
Spald bringt es aber auf jeden Fall.

| Schade ist nur, daR keine Sprach-

In der Biographieleiste :
erfahrt Ihr alles iiber die
Rollen und Schauspieler

ausgabe kommt, dafiir hort lhr
wahrenddessen aber bekannte Hits
aus der Serie. Wer alle Abenteuer
gelost hat, bekommt eine ganz be-
sondere Chance: Mit dem Casting-

Formular konnt |hr Euch direkt bei &

RTL fiir eine Komparsen-Rolle bei
GZSZ bewerben, um dann selbst
mal im Rampenlicht stehen zu kon-
nen. d

Technisch gesehen hat das Pro-
gramm keine gréReren Mangel:
Die Bedienung ist wirklich einfach,
Farben und Aufmachung entspre-

' chen genau der Serie. Die Videos

sind von der Qualitat her nicht
schlecht, aber leider etwas klein.
Wer GZSZ hal3t, wird sowieso die
Finger von der CD lassen und wei-
terhin abschalten — flir Fans der Se-
rie, besonders die, die noch nicht
so lange schauen, ist sie aber
durchaus interessant.

Patrick Dowling

Die Enzcyuopéa‘ie enthalt Hinueise

N E", ¢ E _Hq[ven ﬁure—part

Die Dﬁt&ban‘a bietet leider nor

e'ln'lge auaise}JEiHrE IEE. )

GZSZ - DIE OFFIZIELLE CD-ROM
Hersteller Software 2000
Web-Adresse _ www.software2000.de
Preis/geplant _ ca. 50 DM/ -
Spieleranzahl _ 1

Genre Infotainment

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 100 MHz, 16 MB RAM,
5 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
166 MHz, 32 MB RAM, 5 MB HD, Win 95/98

Positiv:

Infos, Hintergriinde,

Videoclips: Alles, was das
V' GZSZ Herz begehrt.




N
o A GUTY:
| - SCHLECHTE \
awe ZEITEN ,
Passend zu unserem Test der &\

Seid ef
+
ZEITEN
' e\ Gufe Zeiten Schiechfe Zeiten”
T g

S »*“ '-CD-ROM verlosen sprrware 2000

_“&01'5 VU -4 \ \ ) =
ZE\'EGEN Ay AL e | GAMES AND MORE
FECTEN

: insgesamf sechs Stick des
T GUTE AN AN S | heilbegehrten Mulfimedia-
‘ < ZEITEN = ' Programms, drei davon
\ | SCHLECHTE

\ & % ZEITEN s sogar handsigniert.
\ 1 : \ E' TEN EUBE BELIEBT.\ uzs;-s;nnis"' : :
- | i * Ny Schickt eine Postkarte
| Q \l % ey f oy ) V mit Eurem Namen und
\é

: / ¢ a2 - j Eurer Anschrift an
| N i 7 AN Y folgende Adresse:

Mitmachen und
mitgewinnen ist wie
immer super-easy:

Das
Trickwerk GmbH
Redaktion
GAMES AND MORE
Stichwort: GZSZ
Obere Hauptstr. 8
85354 Freising
EinsendeschiuB ist der

16.02.99. Der Rechtsweg ist
wie immer ausgeschlossen.

Unter oom
allen
SHECHG L GED
verlosen wir
folgende Preise:

Je einmal eine von

Nina Bott alias .Cora“ Gu-'éﬁ- <4 GUTE
handsignierte CD-ROM zgﬂ-c““ szE'TEN'

~ von ,.Gute Zeiten Schlechte Zeiten”! | ZEITEN 5] Zgasure
Um diese Kostbarlkeit werden Euch g &%

ITEN

Eure Freunde garantiert benei-
den.

4.-6. Preis

Je einmal eine ,,GZSZ“-CD-ROM,
Zwar ohne Unterschrift, ansonsten
aber identisch mit dem Hauptgewinn.



Cecilia haBt Spinnen!

nafwerfern zv Wei-'k_

ange haben deutsche Fans
Lauf das in Ubersee bereits
seit gut anderthalb Jahren
erhaltliche  Rollenspiel »Wild
Arms”' warten mussen, doch jetzt
ist es endlich soweit. Die Hinter-
grund-Geschichte dieses. Action-
Adventures ist dabei ebenso
simpel wie altbekannt:
| Die Welt Filgaia
| stand  friiher 5c
unter dem
Schutz der * 9‘“
sogenannten X L
Wachter, bis das riesige Reich von
Damonen heimgesucht und in ei-
ne Eindde verwandelt wurde. Jetzt
hat sich zwar eine neue Zivilisati-
on entwickelt, aber leider sind
auch die Damonen zuriickgekehrt

.on

54

GAMES AND MORE

gt
d{“hefse‘.’

. e :
enture \\vl"\"he ¥ gestellt, bis das
)5” ke  Schicksal sie
| schlieBlich

.
Und dieses Ding wollen
die Ddmonen befreien

Rud

N Y i
L dsmr semer Speznalat‘tacken ein

baren Spruch in einem Magier-La
den auf ein Wappenbild gravieren

lassen. Besonders zu erwéhnen |

sind auBerdem die verschiedenen
Werkzeuge, die jeder Charakter
. bei sich tragt: Rudy besitzt magi-
sche Bomben, Jack hat seine Ratte
Hanpan und Cecilia ein magische
Taschenuhr.
Schade nur, daR bei der Lokalisie-
rung nicht sehr konsequent vorge-
gangen wurde. So sind viele Be
griffe einfach im englischen Ori
nal belassen worden, andere wie
derum wurden sinngemald vollig
falsch Ubersetzt. Aus einem
~Level” wurde bei-
spielsweise eine
um erneut anzugrei- ~Ebene”, ob-
fen. Ohne die Wach- 4 . wohl es sich
ter sind die Men- \ & . w um eine Cha-
schen den bosen | W < rakter-Stufe
Machten schutzlos ausge- \ Aber
liefert, doch zum Gliick stel-
len sich drei furchtlose Helden
den Damonen in den
Weg. Zunachst
sind die drei
auf sich allein

handelt.

che Fehler kaum
. geschmalert. Al
\ les in allem ‘bie-
tet ,Wild Arms”

| ansprechende
Action-Adven-
ture-Kost und

L

zu einer
chlagkréftigen Truppe
ereint. Das Kampf- und . =
- Magiesystem ist gut gelun- S
en. So erlernt Cecilia nicht von ? Genres auf jeden Fall nicht ent
tufe zu Stufe neue Spriiche, |, tauschen.

sondern kann sich jeden verfig- #}

Sprich: ' Wailt Ahms

gewohnt §

spald wird durch sol-

wird die Fans des

WILD ARMS
Hersteller Sony
Weh-Adresse _ www.sony.de
Preis/geplant _ ca. 90 DM/ -
Spieleranzahl _ 1
Genre Rollenspiel

Positiv:
Langanhaltender Spiel-
spaB, tolles Magiesystem.

Negativ:
Schlechte Ubersetzung,
lineare Geschichte.

Alters-
freigabe:
ab
6 Jahren




Komplett in Deutsch: Link
plaudert mit einen Insel-Bewohner

: Im hqhen Gras;
AL ] \.:gr_bﬁrgen sich des!
oOfteren hilfreiche Extras’

Der beliebte N64-Superstar

feierf sein Game-Boy-Color-
Comeback! Mif ,, Zelda DX stellf
Ninfendo das beliebfeste Pockef-
Advenfure aller Zeiien i Furbe VOr.

en LI e, youre’
rNur gute I(o_m_tzmgt.lo_gs-“”

~ um den Ort des
Schreckens  verlassen

rgendwo gibt es eine versteck-
Ite Insel voller Seen, Berge,

Steine und Felsen. ,Zelda”- | zu kdnnen. Nur mit deren mysti- Sclﬁir-ahe nde
Held Link strandet nach einem  schen Kléangen kann er den Wind- S————
schweren Sturm auf dieser ge- fisch erwecken und wieder in die
heimnisvollen Insel, ohne zu wis- | Heimat gelangen. Auf einer riesi-
sen, dal3 an jenem mysteridsen _ gen Landkarte bleibt ihm keine an- h cher werden die Feinde und desto
Ort Traum und Wirklichkeit zu ei- £ dere Wahl, als sich auf den be-  komplexer die Labyrinthe. Am Le-
_ ner gefdhrlichen Monster-Mixtur @ schwerlichen Weg zu machen und ~ vel-Ende lauert oft ein fieses Ober-
i verschmelzen. Seit Jahrhunderten B8 gleichzeitig die Alptraumwelt das | monster, das sich nur mit einer
leben die Bewohner des Eilands [ Flirchten zu lehren. Das Fantasy- | ganz bestimmten Taktik wegput-
abgeschirmt von der (brigen and, das lhr zu durchstreifen habt, | zen 1at. In den Hausern wohnen
Welt. Nur ein alter, weiser Uhu | wird aus der Vogel- | | meist nette Leute, die Euch stan
scheint mehr zu wissen, als er zu- perspektive ge- & dig Tips geben oder gar kostbare
gibt. Schnell findet Link heraus, / zeigt. Die zu Beginn @8 Extras rausrlicken. Objekte wie

innere vordringt, desto gefahrli-

dal® er zunachst des Abenteuers @ Schllissel, Karten oder Medizin THE LEGEND OF ZELDA
\ die acht ver- recht magere Ausrii- ¥ flaschchen werden im Lederruck - LINK’S AWAKENING DX
& borgenen In- stung (niedriger | sack verstaut. Supercool: Stébert :’:"‘;Li:m m:?:mnaaae
strumente / Schwert- und Schild- lhr unterwegs einen Foto- || preis /geplant _ ca. 700m/-
der Sire- / " Level) 1aBt sich un- 1 Shop auf, kénnt |hr Spieleranzahl _ 1
nen fin- |\ / terwegs in zahl- ‘Qt st von Link ein Er- Genre_______ Action
den muB, / / reichen Shops ROL 1 innerungsfoto ! |[pesenderheifen: .
maéchtig aufpo- \de* ‘e“@' schielen lassen und | | |Lduft auch auf dem $/W-Game Boy. e
lieren. Auf Eurem 9 \J es anschlieBend auf Eu- |
Weg trefft |hr zum rem GB-Printer ausdrucken. q

Gliick nicht nur Bésewichte. Net-  Fir die Color-Version wurde zu- g;;f:j::ﬁmm\,emu,e
te Zeitgenossen verraten = dem ein Extra-Dungeon geschaf- {Hndio hossnigechs,
Standorte von Dungeon-Ein- | fen. Alle Unter- und Oberwelt-

gangen, geben Euch Rétsel auf | Landschaften glanzen nun in den @Nesﬂﬂw

| oder Uberreichen wichtige Gegen- § schonsten Farben. In den ver- : ﬁiﬂ;‘ii”;ifé’a*n'sz‘ifi';ﬂ.

_ stande. Um sich die Taschen mit || schiedenen Katakomben kommt | Plingeor voreichtoil
genligend Juwelen zu fillen, @ dank der immer neuen Gegner [ aApers- WERTUNG:
mussen unentwegt Monster 8 und der standig wechselnden Um- | freigabes: | |Grafik ____81%
vernichtet werden. Wichtige B gebungen keine Langeweile auf. || Sound ___61%
&) Power-Ups findet Ihr (iber- © Action und Abenteuer verbinden | keine SPIEL
wiegend in  hélzernen | sich bei diesem Modul zu einem | Angaken || SD R GG,
Schatztruhen. Je weiter | grandiosen Spielerlebnis.
L man in das Landes- Wolfgang Schédle |

o
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Nicht umsonst heift das Splel

e Strecke rumhe

uc abselts der eigentlichen

T

ausgebaut ist eigentlich keine der
zwolf Pisten, die durch die Wii-
ste, verlassene Bergwerke

oder schneebedeckte
Landschaften fiihren.

Die Reifen konnen

bei solchen Bedin-*

gungen nattirlich

kaum haften, die Wa-

gen sind aber gelande-

fahig und ,unkaputtbar”, so daR lhr
Euch gefahrlos auch jenseits der
Streckenbegrenzungen  austoben
kénnt. Rennen gewinnen werdet Ihr

! so allerdings keine, denn die ande-

ren Fahrer warten nicht. Anfangs
stehen Euch nur vier Wagen und
drei Strecken zur Verfligung, die an-
deren lassen sich bei den Meister-
schaften nach und nach freifahren.
Wer nicht gern alleine heizt, kann mit
bis zu elf anderen Fahrern Gber LAN
oder Internet durchs Gelande bret-
tern. Dank 3D-Karten-Unterstiitzung

‘J;u f-!am I—-mﬁ-}fa] u,'!)i’/sfﬂhf gk
oI =it §51 clue Vhiire
Py = ol guirgie Sdhluriluee
ey rae Tt e lebire i,

ie  Verhdltnisse auf den
trecken sind namlich alles
andere als optimal: Richtig |

ist die Grafik bei ,Powerslide” fliis-
sig, die Strecken werden realistisch
beleuchtet und sind teilweise ziem-
lich umfangreich. Sie sind zudem
detailliert, und die Wagen
bis in alle Einzelheiten
ausgearbeitet. Farbi-

ge Lichteffekte oder
andere technische
Spielereien gibt es so

gut wie keine, aber auch
so ist die Grafik stellenwei-

se wirklich beeindruckend. Mu-

[ )

sik- und Soundeffekte hinterlassen §

einen gemischten Eindruck: Die Mu-
sik ist zwar gut, pal3t aber atmo-
spharisch oft Giberhaupt nicht zum
Geschehen auf dem Bildschirm. Je-
der Wagen hat ein eigenes Motoren-
gerausch, und die raumliche Positio-
nierung der Effekte ist sehr gut — Ihr
hért richtig, von wo ein Gegner zum
Uberholen ansetzt. Allerdings sind
die Crash- und sonstigen Effekte
eher mau und kdnnen nicht so ganz

¢ Uberzeugen. Richtig lastig sind die

anderen Fahrer: Sie fahren selbst auf

GAMES AND MORE

; Moaiswalllnn
Wimbﬂ!l

Sprich: ! Pauersleid; 2 Dschi Tih Interactif

Das Fahrerfeld ist mé_is_fens dicht
beisammen, denn d_ie Gegner
machen kaum Fehler

der einfachsten Spielstufe fast per-
fekt und machen kaum Fehler. Zu-
dem ist das Feld nie besonders weit
verstreut, meist fahrt einer vorne-

weg, einer hintendran, und der Rest
drangelt sich in der Mitte. So ver-
liert Ihr bei einem Crash oft nicht
nur ein oder zwei Platze, sondern
vier oder fiinf — und Unfalle kom-
men nicht gerade selten vor: Ein-

mal falsch in die Kurve, und der Wa-
gen segelt mehrere Sekunden §
durch die Luft. Flir den einen ist das
vielleicht eine Herausforderung, flir
die anderen blof frustrierend. Der
Ansatz von ,Powerslide” ist gut: Im
Vergleich zu anderen Rennspielen
aber bietet es einfach zu wenig, um
sich von der Masse abzuheben.
Patrick Dowling

#TEST

POWERSLIDE
Hersteller__ GT Interactive
Wehb-Adresse _ www.gtinteractive.de
Preis/geplant _ ca. 100 DM/ -
Spieleranzahl _ 1bis 12
Genre ____ Action

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM,

100 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 166
MHz, 32 MB RAM, 300 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv:

Gute raumliche Verteilung

der Soundeffekte sowie For-
V' ce-Feedback-Unterstiitzung.

Negativ:
\ Die Computerfahrer sorgen
oft fiir ziemliche Frustge-

Grafilc _
Sound
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an jedem noch so kleinen

Detail drehen, ob's nun die
Konzession fiir eine Pommesbude

' neben der Kasse ist oder ein Millio-

" nen teurer Spieler-Kauf, Als offiziel-

- les Lizenzprodukt des DFB wartet
4 ~Bundesliga 99" mit mehr als 600
- Mannschaften und Daten zu (iber

i 13.000 Spielern auf. Eine dieser

atiirlich diirft Ihr als Trainer

Mannschaften sucht Ihr Euch zu Be- gﬁﬁ
ginn aus — dabei habt Ihr die Wah!

aus samtlichen deutschen Mann-_‘:_ GERIR R T
.die Wettbewerbe vorzubereiten.

schaften zwischen der 1. Bundesliga
und den Regionalligen. Von nun an
haltet Ihr die Ziigel in der

Hand: In Gbersichtli-

chen, aber ma-

geren  und ,

kaum erklar-

ten Meniis ver-

sucht lhr Kohle zu

scheffeln und Eure Spieler ideal auf

Die Animationen beim Einschlag

der Brandgranaten sind ziemlich ge

i

Beim Training durft lhr zwischen Er-
; holung, Kondition
und Technik aus-

BT % - =

Vor d'e:l;'u épiﬂel sgﬁt lhr
Eure Mannschaft aufgelistet

 sicht oder in echteh 3D. Trotz dieser

halbwegs gelungenen Einlagen und

wéhlen - hier fehlt . der Original-Lizenz enttauscht EA

die Optionsvielfalt  Sports Manager doch ein wenig. Da

ahnlicher Spiele, das # spielen die deutschen Konkurrenten

Taktikmenu ist dafiir okay.
Die Spiele selbst erlebt Ihr aus der

lungen

i% , Rival Realms?

enspicl-Genre.

ige Optionen kann
Rival Realms” wirk-
ch niemand beschweren:
- Fur jedes der drei Volker, die
‘hier gegeneinander
. antreten, stehen
satte 14 grund-
verschiedene Ein-
heiten zur Verfligung.
Zauberer, Kriegsherren, Sprengmei-
ster und Bogenschiitzen sind nur ei-
nige der unzahligen Truppentypen,
die lhr geschickt einsetzen miif3t, um

Seoppet TP
b

Eure Angriffe wirklich vernichtend zu
gestalten. 60 Missionen lang (in drei
Kampagnen) fihrt |hr die kriegeri-
schen Menschen, die
feinsinnigen Elfen
oder die brutalen
Griinh&ute gegen Eure
Feinde. Fiir erfolgreichen
Kampf erhalten Eure Truppen Erfah-
rungspunkte und magische Gegen-
stande. Zwischen den Leveln kdonnt
Ihr die besten Eurer Kémpfer abspei-
chern und so in den nachsten Mis-

LAnstoR 2" und Co. doch in einer

. ganz anderen Liga... ;
libersichtlichen Von-oben-drauf-An-

David Skreiner

o G .

]

Schéndlich: Mit den Griinhiuten
geraten wir hier in einen Hinterhalt

sionen wiederverwenden. Schade
nur, dal® die Meniis nicht besonders

gelungen sind und auch die Grafik

des eher hektischen .
Spiels nur ein ,Okay”
verdient. Auf Dau-

er unertraglich |

sind allerdings

die  akusti- §

schen Riick- §
meldungen

der Truppen.

David Skreiner

BUNDESLIGA 99
Hersteller Electronic Arts
Web-Adresse _ www.easports.com
Preis /geplant _ ca. 30 DM/~
Spieleranzahl _ 1

Aufbau-/Wirtschaftssimulation

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM, 110
MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200
MHz, 32 MB RAM, 110 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv:

Spannende Spielszenen,

einfache Mends, aktuelle
¥ Liga-Daten.

Negativ:

\ Wenige Menilpunkte, viele
Details fehlen. Und: Schon
wieder FuBball?

WERTUNG:
Grafik ___ 67%

RIVAL REALMS
Hersteller______ COV
Wehb-Adresse _ www.digint.co.uk
Preis /geplant _ ca. 50 DM/~
Spieleranzahl _ 1bis8

Genre Strategie

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM,
70 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
166 MHz, 32 MB RAM, 70 MB HD, Win 95/98

Positiv:
Nette Grafik, viele Fertig-
: keiten, Level-Editor.

Negativ:

\ Unlogische Mends, lastig
kreischender Sound,
maéBiges Handbuch.

GAMES AND MORE



Jetzt lst scho
der ganze Kopf &ﬁ
1. bandagiert und diese
cholde schlagen immer noch 2

- oder besser doch mch
- m—— =

GAMES AND MORE

Retserddie Welr
AMOgHrawor. den
K© fmJ"-‘er-)?;'J’:j:] m

fievesten _;JA,ls:u)u-
GIHnferactive.

ie Fantasy-Welt ,Amagar”
Dwurde einst von Kobolden

NVentore von

und Menschen bewohnt,
und die Gruppen lebten friedlich ne-
beneinander. Doch bald kam es zum
Streit und damit zum Krieg. Die Ko-
bolde schienen als Sieger die Allein-
herrschaft an sich reif3en zu wollen,
und so griff der ,Hohe Rat” ein, in-
dem er sie dazu verfluchte, nicht
mehr im  Sonnenlicht
2 wandeln zu kénnen. In
«Dark Vengeance"'
ist nun die Zeit der
ewigen Dunkelheit
angebrochen, und die
Kobolde konnten sich aus ihrem un-
terirdischen Gefangnis befreien. Der
.Hohe Rat” ist aufgelost, die
Menschheit scheint dem Untergang
geweiht — wenn nicht der Auser-

wahlte der Prophezeiungen recht- ¢
zeitig gefunden wird. Jetztistes an §

Euch, die Prophezeiung zu er-
fillen und die

Zeit der Fin-

sternis zu been-

den. lhr kénnt Euch als

Nanoc, ein Gladiator mit auBer-
gewohnlicher Starke und machti- |

gen Waffen, den Gefahren im £ i{

Sprich: 1 Dahk Wendschens

zwel auf emmal

Nahkampf stellen, oder lhr nutzt die

Geschwindigkeit und Wendigkeit §

der Gaunerin Kite, um den Hieben
der Gegner auszuweichen und sie
dann in Eure Falle zu locken. lhr be-
vorzugt Magie? Dann ist Jetrel, der
Hexenmeister, die richtige Wahl: Mit

seinem umfangreichen Zauber-Re-

pertoire befordert er die Kobolde

aus sicherer Entfer-

nung ins Jenseits.

.Dark Vengeance”

ist ein 3D-Action-Ad-

venture in der Tradition

von ,Hexen II”; leider sind die

Ratsel recht flach und auch das Le-

veldesign ist einfallslos. Die Steue-

rung ist kompliziert und daher ge-

wohnungsbedurftig. Besonders

storend ist die Tatsache, dall man

haufig an Vorspriingen und Treppen

b hangenbleibt—an der Kollision hat-

te man also noch etwas feilen

kénnen. Wenn |hr ein Ac-

tion-Adventure mit Tief-

gang und tollen Réatseln

sucht, ist von ,Dark Ven-

geance” abzuraten. Flr das

A eine oder andere Deathmatch
taugt es schon eher.

Thomas Rosato

:
| Na, “hoffentlich reicht das .Mana

DARK VENGEANCE
Hersteller
Web-Adresse _ www.gtinteractive.com
Preis/geplant _ ca. 100 0M/ -
Spieleranzahl _ 1 bis8
Genre

GT Interactive

Action/Adventure

Min. Konfig:
Hi 95/98; Empf. Ko
MMX, 32 MB RAM, 250 MB

Positiv:
Nette Magie-Effekte, viele
§ Waffen und Extras.

Negativ:

Langweiliges Leveldesign,
uberstrapaziertes Spielprinzip)
mehr Action als Adventure.

WERTUNG:
Grafik 72%
Sound ____65%
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&24:‘0“8 RAIDER 11 TOMB
idos/PC, PS

Lara schafft es mit ihrem zweiten
Ab_enteuer _r|pch einurnal, sich die
Spitzenposition zuriickzuerkampfen...

ll AIDER

M LAIEA CROIT

ides/PC,

1) TOMB RAIDER Il
C, PS

..und verdrangt sich dabei selbst vom
ersten Platz. Aber in zwei Wochen sieht
das bestimmt schon wieder anders aus.

&'I 0) NHL 99

lectronic Arts /PC, PS, N64
Power-Play: Auf leisen Kufen hat sich
EA Sports’ muntere Puck-Jagd unter 8ie
Top Five der Charts geschmuggelt.

;‘!) ZELDA 64

intendo /N64

Das neueste actiongeladene Abenteuer
von Zelda und Link zédhit schon heute zu
den besten Spielen aller Zeiten.

~

hﬁ] BAN.I(/‘ & KAZOOIE

Neben ,Mario Kan 64" war das witzige
Duo auf Nintendos Traum-Konsole sicher-
lich der Abraumer des letzten Jahres.

&) FIFA 99

lectronic Arts/ PC, PS, N64
Eine neue Saison, ein neuer Champion.
Wie nicht anders zu erwarten, vernascht
auch ,FIFA 99" die Konkurrenz.

(6) SPYRO THE DRAGON
/PS

Er ist klein, er ist niedlich, und er kann
Feuer spucken: Sonys lila Mini-Drache ist
Euch richtig ans Herz gewachsen.

g\m}l ANNO ‘l 602

Die Aufbau Slmulatloﬂen im Duell: Diese
Woche hat die schon etwas betagtere
Sunflowers-Variante die Nase vorn...

0

3
3

g‘) DIE SIEDLER 111
lue Byte /PC

...wahrend Blue Bytes Knuddel-Siedler
nach einem furiosen Einstand um fiinf
Platze nach unten sacken.

ony /P

14) MEDIEVIL
/PS

oMB

sipEicat

(1.) TOMB RAIDER Il
idos

{-) NHL 99
Electronic Arts

(-) FIFA 99
Electronic Arts

E‘E J {-) ANNO 1602
} Sunflowers

Fal Pl P

(-) FIFA 99
Electronic Arts

W‘mm
(3.) SPYRO THE DRAGON
Sony

60 cames anp more

?ach eifnern eher zahen Start hat sich '(r o f
er tapfere Daniel Fortesque endlich
fest in den oberen Regionen etabliert. |ay5[a tion.

¥

(-) NHL 99
Electronic Arts

(2) ZELDA 64
Nintendo

TSP NP G R e

(1.) BANJO & KAZOOIE
Nintendo

(-) FIFA 99
Electronic Aris

(5.) FRANKREICH 98
Electronic Arfs




der lEeﬂ&id'eure :
;?) ‘l'il(/l;‘sﬂ 3 ) - y
Der ganz groRe Durchbruch ist Namco : @ : DARK PROJECT
mit dem dritten Teil seiner Priigel-Saga . Eidos/PC
in Euren Leser-Charts nicht gegliickt. ¢ g e 00 i |
15) FRANKREICH 98 = 20| crasuBanpicoOT3 | |
lectronic Arts/PC, PS, N64 - NE RIGIAL Sony/PS :
Die WM ist endlich abgehakt, der p B . o A
oy 'y SPEED BUSTERS ' »
F J Uhi Soft/PC Ralf Adam

Nachfolger steht schon bereit, und Berti
sagt zum Abschied leise Servus!
ZELDA 64
Nintende /N64

g) FINAL FANTASY VIl .
varesoft /PC, PS

Schade, dal3 Squaresoft Rollenspiel-Per-

len wie ,Parasite Eve” oder ,Xenogears”

nicht auch nach Deutschland bringt.

E?J COMMANDOS

‘ 4
os/PC - : b ° " 5 / .
Salﬁet Iﬂur&;‘h, Jgngs! Ngchﬁcr;]ub isti'? W \ i STARCRAFT: BROOD WAR
icht: Noch in diesem Friihjahr erscheint & 3
endlich die offizielle Missions-CD. o Snse . : : Slerma F<

(12) MISSION: IMPOSSIBLE
Infogrames /N64

Da sage noch einer, es gabe keine gelun-
genen Film-Umsetzungen: Dieser Thriller

ist auch auf dem NB4 ein echter Hit. . 7 R & z Z e 0
pAN I 2 . DETHKARZ
(17) CRASH BANDICOOT il O / Infogrames/P¢C
Sony/PS : #' T e

Crashs fulminante Zeitreise zahit mit SR
Abstand zu den besten und witzigsten
Jump’n’Runs der vergangenen Monate.

TR DARK PROJECT
Michael Hengst Eidos/PC

TUROK 2
Acclaim/N64, PC

idos/PC, PS T : o
Dem ,,Dire'ctor’s Cut” von Laras allerer- = ' TETRIS DX
stem Abenteuer scheint langsam aber S Nintendeo /GBC
sicher die Puste auszugehen. b .
GRAN TUAIS (~& g

FALLOUT 2
Interplay/PC

=S = DS
RETURN TO KRONDOR A | ‘
Sierra/PC |

SIM CITY 3000
" ¥ 3 Electronic Arts/PC
L—L RACING SIMULATION 2 e p 3 ' ' m T
SONIC ADVENTURE ;
finiets Sega/DC ki ‘
'® oy '\ EHRGEIZ
Squaresoft/PS

L ] i i
} ] SF: ALPHA 3
Capcom /PS

(-) GRAN TURISMO
Sony/PS J
Wieder dabei: Nach mehrwochiger 4
Abstinenz rasen Sonys Nobelkarossen .
zuriick unter die Top Twenty.
i gs) SUPER MARIO 64
9 ntendo /N64
lich wie Lara Croft ist auch der kleine

italienische Klempner aus Euren Leser- o
Charts praktisch nicht mehr wegzudenken. - ®

Konsolen-Rennfreunde aufgepalt: Ubi
Softs Edel-Flitzer erscheint demnachst
auch fir die PlayStation und das N64!

L] £ GRIM FANDANGO o
(e LucasArts /PC
’ (2.) LEGEND OF ZELDA i : :
Ninfendo L]

TR

; (5.) TETRIS DX ' : .“.J.aﬁ 35.‘3:]1‘1.\1‘1.‘.]‘ I).l_:': S.”J-XJ&.‘IS)]
Himenco : * Schreibt Euer Lieblingsspiel (System nicht vergessen)

e

" i @ auf eine Postkarte und sendet sie an:

(3.) LUCKY LUKE
Infogrames

g g 2

]
Infogrames

Das Trickwerk,

Redaktion GAMES AND MORE,
Obere Hauptstr. 8,

85354 Freising. F‘

_1 Unter allen Einsendungen verlosen wir pro Ausgabe fiinf- }
Bmal je ein Spiel Eurer Wahl (bitte Wunschtitel angeben). l
|

cames anp more 6 1



Intels .Create & Share Camera

lichen Kamera noch eine PCl-Karte,
die in den PC eingebaut werden muf3.
Das ist zwar etwas aufwendiger als ei-
ne reine USB-Version, hat aber einen
entscheidenden Vorteil: Uber den Vi-
deo-Eingang lassen sich auch andere
Gerate wie z.B. Videorecorder an-
schlieen und digitalisieren. Die Qua-
litat der Bilder ist wirklich gut und fir
die meisten Zwecke vollig ausrei-
chend, sie lassen sich auch in jedes be-

it der ,VideoBlaster
MWebCam 1" hat
Creative Labs die In-

stallation wirklich so weit ver-
einfacht wie es geht: Einfach
an die USB-Schnittstelle anstop-
seln, Treiber installieren, fertig.
Vorausgesetzt, der Rechner hat ei-
ne USB-Schnittstelle - die meisten
neuen PCs werden mit dieser Tech-
nologie ausgestattet, richtig nut-
zen |aB3t sie sich allerdings erst un-
ter Windows 98. Auch mit dieser
Kamera erlaubt es die mitgeliefer-
te Software, zu anderen WebCam-
Besitzern Verbindungen aufzubau-
en und so Videokonferenzen mit
bis zu vier Teilnehmern abzuhalten
— ein schnelles Modem und eine
gute Internet-Verbindung sind da-
bei allerdings ein MuR. Wie der
Name schon verrat, |aBt sich die
WebCam aber auch benutzen, um

legen - diese Software befindet

regelmaRig ein Bild ins Internet zu
sich ebenfalls auf der CD. Als Bild-
\
\

62
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Pack” beinhaltet neben der eigent- f'

\nuommn

Die mltgeheferte Software
st emfach zu bedienen
“und uberswhtllch alle
I’T&;Emme werden
iiber die Leiste aufgerufen

liebige Programm, das die Scanner- auch das bekannte ,Kai's Power Goo”,
Schnittstelle TWAIN unterstiitzt, im- mit dem sich die eingespielten Bilder
portieren. Die mitgelieferte Software hervorragend ,nachbearbeiten” las-
umfaBt neben ei- sen. Inzwischen st
nem Programm, auch eine USB-Version
mit dem lhr zu an- der Kamera erhaéltlich,
deren Benutzern bei der natrlich keine
uber Internet oder Karte mehr eingebaut
Modem  Verbin- werden muRl - dafir
dungen aufbauen kénnt Ihr aber auch kei-
konnt und einer ne anderen Videoquel-
Bildbearbeitung len anschlie3en.

= Metdlools

bearbeitungssoftware wird ledig-
lich das Programm ,Photomax”
beigelegt, das zumindest fiir Ein-
steiger ausreichen sollte; die Bil-
der lassen sich tber TWAIN auch
in direkt in andere Programme im-
portieren. Wer (ibrigens keine
USB-Schnittstelle am Rechner hat,
der kann auf die WebCam zum An-
schlu® an den Drucker-Port aus-
weichen.

Intel Create & Share
Camera Pack

PCl-Karte (USB-Version

erhaltlich)
VIDEOBLASTER WEBCAM Il PClKatte liarmar,
Wk i m‘;:::; - Software, Handbuch
Preis _ ca. 200 DM ; :
Bosonderheifan Intel Launcher Intel Gallery,

Min. Konfig.: Pentium 100 MHz, 16 MB RAM, 70

O Boinfi Pertiin 100 Guided Tour, Scene Recorder,

PhotoEnhancer, NetCard,
Kai's Power Goo

Positiv:
LaBt sich direkt als WebCam einsetzen,
kein Eingriff in den Rechner nétig.

WEBCAMS IM VERGLEICH

infel Creafe & Shere
mm _

-

<
CREATES&SHARE CAMERA PACK

Hersteller______ e
Web-Adresse _ www.intel.de
Preis ca. 300 DM (USB-Vers, ca. 200,-)

Besonderheiten:
Min. Kenfig.: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM, 75 MB
HD, Win 95/98, Soundkarte

Positiv:

An die PCI-Karte lassen sich auch an-
dere Videoguellen anschlieBen, ,Kai's
Power Goo" wird mitgeliefert.

Negativ:
Das Handbuch ist nicht sonderlich
umfangreich.

e V\iéliJCam eignet sich
= auch dazu um im Videokonferenzen

mit bis zu vier - Teilnehmern iiber
das Internet abzuhalten

Creative Labs
WebCam il

USB (auch fur Drucker—F‘ort
erhaltllch)

Kamera Mlkrofon,
Software

1Spy, Photomax
Creative Webphone, Creative
WebCam Control,
Internet Explorer 4.0

INSTALLATION
Problemlos, Karteneinbau ist

Problemlos
(nur Windows 98)

Negativ: aber etwas komplizierter.
Funktioniert nur mit USB-Schnittstelle, E . “
‘_.ioftware in Englisch, Verbindung nur WAV
tiber Internet. ; Sehr gut Sehr gut
. J /

e e e



e

—

S

Gewinnt eine

INTEL PC-KAMERA

Wenn lhr eine solche Kamera

Gemelnswm mit lll"&l varlest e W WSllE dans sehicict
einfach eine Postkarte mit Eurem
Namen und Eurer Anschrift an
folgende Adresse:

el gifensiarke Intel Creafed Sheare &

Comeras. Mit dieser Wamere lkdnnt lhy Das Trickuwerl Gobi
Redalition GANIES AND MORE
Stichwort: INTEL KAMERA
Obere Hauptsr. &

&53%4 Freising

Einsendeschluf® ist der 16.02.99.

Der Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen.

. Je einmal ein Original Intel Create & Share
“ Camera Pack. Fiir diese tolle Kamera bendtigt
lhr einen PC mit 90 MHz Pentium Prozessor

(oder schneller) sowie einen
freien PCI-Steckplatz.

cames AND more 63
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GAMES AND MORE:
hast ja bereits selbst aktiv an
der Entstehung eines Compu-
terspiels mitgewirkt. Wie ge-
nau lief die Zusammenarbeit
zwischen Dir und Ascaron
wéahrend der Entwicklung
von , Grand Prix 500" ab?

" ALEX HOFMANN: Als der Kon-
takt zwischen Ascaron und unse-
rem Team Racing Factory zustande
kam, war das Spiel ,Grand Prix
500ccm” bereits in der Entwick-
lungsphase. Wir haben uns auf An-
hieb so gut verstanden, daf} Asca-

ron in Verbindung mit Funsoft zu ei-
nem unserer Hauptsponsoren in
der Saison 1998 wurde. Unsere
Aufgabe bei der Entwicklung
des Spiels bestand darin,
alle Infos aus der Pra-
- xis bzw.

JF——-\
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| direkt von der Rennstrecke ins Pro

gramm miteinflief3en zu lassen.
G.A.M: Hattest Du bei der Ent-
wicklung nur EinfluBméglich

_ keiten auf die Steuerung und
. das Strecken-Design, oder war

Deine Meinung auch in puncto
Grafik, Sound und allgemeines
Spielvergniigen gefragt?

ALEX HOFMANN:
nung war eigentlich zu jedem Zeit-
punkt gefragt, aber die gro3te Hilfe
konnten wir in puncto Sound,
Streckendesign, Steuerung und
Einstell-/Tuning-Mdglichkeiten bie-

ten. Ich bin zum Beispiel |

im freien Training

beim EM-Lauf in &

Meine Mei-

| eine

Most/CZ mit einem Rucksack gefah-
ren, in dem ein Tonaufnahmegerat
verpackt war, um so den optimalen
Sound liefern zu kénnen. Auch
beim Streckendesign war meine
Hilfe sehr gefragt, da ich auf 75%
der Strecken selbst schon gefahren

- bin. Es lag mir viel daran, daf} das
~ Layout so realistisch wie méglich

im fertigen Spiel riiberkommt. Bei
der Steuerung war es wichtig, die
Grundziige des Rennfahrens zu
Ubernehmen. Das Handling des
Motorrads ist ziemlich authentisch
geworden, ohne daR dabei der
Fahrspal? auf der Strecke bleibt. Bei

! Techniker Konrad Hefele und Wolf-
gang Martens Rede und Antwort.
G.A.M: Wie realistisch kann so
Simulation iiberhaupt
sein? Kann man damit wirklich
ernsthaft iiben oder zumindest
ein ungefihres Gefiihl fiir den
Motorrad-Sport entwickeln?
Wo liegen die Grenzen?

ALEX HOFMANN: Im Fall §

von ,,GP 500” sind alle Mdg-

ben waren, zu 100% ausge-
nutzt worden.

Man kann nattir- £
" lich nicht ernsthaft erwarten, mit §

diesem Spiel sein fahrerisches Kon-
nen im Alltag zu verbessern, aber |

| das ist ja auch nicht Aufgabe einer |

_ solchen Simulation. Doch
i man gelernt hat, dieses Spiel zu be-
~ herrschen, wird man in der Praxis

wenn |

sehen, daB die gleichen Fehler auf
der Rennstrecke bestraft werden,
wie es bereits zuvor am Bildschirm
der Fall war. i
G.A.M: Spielst Du auch privat
Computer- oder Videospiele?

i Welches System (Nintendo 64,

PlayStation, PC) bevorzugst '

.. Du, und was sind Deine Lieb-
© lingsspiele?
Fragen zum Setup standen meine =

ALEX HOFMANN: Privat spiele |
ich flir mein Leben gern Computer-

i oder Videospiele. Da ich zur Zeit kei-

nen eigenen PC besitze, ist es mir
nur moglich, bei Freunden ab und
an eine Runde zu zocken. Welches
System ich spiele, ist mir dabei ei-
gentlich egal, weil ich sie alle super
finde. Ich bevorzuge Spiele aus

¢ dem Bereich Sport und natiirlich

vor allem Rennsimulationen. Das |

! liegt mir wahrscheinlich einfach im
lichkeiten, die technisch gege- & ;
' G.A.M: Kdnntest Du Dir vor-

Blut.

stellen, mal wieder an der Ent- |
wicklung eines Spiels mitzu-



__..—-.«ﬂ_‘

Wennﬁr mal echtes (?:__I’-Feeling

schnuppern wollt, dann ist Ascarons

Vorzeige-Sim genau das richtige

| wirken, vielleicht sogar selbst
aktiv darin aufzutreten (z.B. in
Videosequenzen oder é&hnli
chem)?
ALEX HOFMANN: Das kénnte
ich mir durchaus jederzeit wieder
* vorstellen, da es sehr viel SpaR
¢ gemacht hat. Ich trete ja in ,GP
' 500“ aktiv als Fahrer auf, und ich
hoffe natlrlich auch, dal3 die

Wahl hin und wieder auf mich fal- ©

len wird...
G.A.M:Wie viele Stunden am
Tag trainierst Du, und wie ver-
~ bringst Du die iibrige Zeit?
| ALEX HOFMANN: Mein Alltag
| ist normalerweise mit Sport ge-
fillt. Meine Vorbereitung begann
am 15. Dezember letzten Jahres in
Spanien. Zusammen mit meinem
Fitness-Trainer Kay Kretzschmar
' bolze ich hier jeden Tag drei bis
vier Stunden Fitness und Konditi-
on, und zwar drei Monate lang.

Wenn dieses Interview in der GA- B

MES AND MORE erscheint, werde
ich wahrscheinlich gerade schwit-
zend durch die spanische Land-
schaft strampeln. Aul3erdem lerne
ich im Moment Fremdsprachen,
lese, spiele Computer, hore Musik
oder bin ganz einfach nur faul. Das
. kommt aber eher selten vor.

' Auch privat spielt Alex fiir sein’
Leben gern Computer- und
Vi_deospielg

G.A.M: Was kannst Du uns
iiber Zukunftspidne verraten?
Wirst Du auch weiterhin in der

| 250er Klasse starten, oder |

| wiirde es Dich reizen, auch
mal in der 500er Klasse an-
zutreten?

. ALEX HOFMANN: Meine

Zukunft wird wie folgt ausse-
hen: 1999 werde ich mit einer g
250 TSR Honda die WM fah-

. ren und erstmal ein Lehrjahr
ahsolvieren. Zu meinen
Konkurrenten werden
Ralf Waldmann, Loris
Capirossi, Valentino
Rossi und Co. zahlen.

Flr 2000 ist eine weite-

~ re 250'er Saison geplant
und im folgenden Jahr
sind Platze um 5 vorgesehen
- wenn alles gut lauft. Wie es da-
nach aussehen wird, kann ich im

Moment nicht sagen, aber die §
500ccm steht irgendwann schon

auf unserem Plan. Wann das sein

wird, weil? ich nicht. Doch die K&- _

nigsklasse ist so reizvoll, dal3 ich da
rgendwann mitfahren will.
G.A.M: Alex, wir danken fiir
_ dieses Interview und wiinschen
Dir alles Gute und viel Erfolg

' fiir die kommende Saison!

Alex Hofmann gewohnte

. R —
Pose ganz oben auf dem
Siegertreppchen|

‘I'Euirdpé"-Mei_s_;ﬂ_ in de
Klasse bis 250ccm

In der PC-Simulation ,Grafd Prix
500 ist Alex Hofmann als Fahrer
/ mit dabei




Krankenversicherung &
Sparen Sie bis zu 400 Mark monatlich!

Jan, 45
zahlt
- 250 DM rmrmee1 800 Tarife im Vergleich! &

Mit Geld konnten Sie ja schon immar ganz gut
umgehen. Das kommt Ihnen jetzt zugute, denn zur
Jahrasmitte wird das Geld knapp. Seien sie
‘weilerhin so veminflig, dann meistem Sie jede
Finanzkrise mit links.

E="Anal" SIZE="2"> In der Chefetage schatzt man
¥ Ihre Fahigkeiten. Mit etwas Geschick konnen Sie
Ihre Position noch verbessem oder gar sine

Schanc Ferien!

Welcome to Duh-20
The monthly contest far the stupidest thing said about the Year

You haven't hed much
1o say abeut ol the Y2k

Any particulor
arvivalists. ..

reson why?
Mums...

: g

Gurutop

Mo, why do you esk?

[

Even wors V2% Hamer  Commentary by Charley Recse: “If my computer aver talls me. “Sorry. old chap, but T
con't write 2000 T'll just say, "Don't sweat if, old chip. Just leava the space blank,

And the wianer of Contart #7 is:

Ly

Download the naw 1999 Net Detective and |

find anything or anyone online in minutes! !
fcLick nere |

YZK Fun Stuff
Biiea  WEwpARe B Raren  BRoSeadt ERARA  Hdlek

Links:

12060 — 1t 50 mamorsbie
‘quetes o public oficeals

marchandite

o flemine

I Advantiaw game

2 om Leonsd

Sioan)

ie meisten Seiten rund um das bevor-

stehende Jahrtausend beschéftigen

sich mit den potentiellen Problemen
von Computersystemen. Nicht jeder aber sieht
das so negativ: Schliellich ist eine Jahrtau-
sendwende flr fast alle Menschen ein ziemlich
einmaliges Ereignis. So findet lhr auf dieser
Seite alles rund das Mega-Silvester: Die be-
sten Parties und Feste, Prognosen fiir die kom-
menden Jahre, Horoskope. Jahr-2000-Cham-
pagner gibt es ebenfalls, ja sogar eine Count-
down-Uhr zum Bestellen.

as Jahr 2000 ist in aller Munde - doch
| nicht jeder hat etwas Sinnvolles zu sa-
gen. Auf dieser amerikanischen Seite
werden die dimmsten Kommentare zusam-
mengestellt und monatlich ein ,Gewinner” er-
mittelt, Wer gute Englischkenntnisse mit-
bringt, kann sehen, wie viele Gedanken sich
manche Politiker, Journalisten oder Firmen-
chefs wirklich machen. Stellenweise sind die
Aussagen nicht gerade beruhigend, z.B. ist das
Militar nur ,ziemlich sicher”, dal3 Raketenab-
schuBsysteme fehlerfrei arbeiten werden...

uf dieser amerikanischen Seite findet

sich so ziemlich alles, was das

englischsprachige Internet zu diesem
Thema hergibt. Vor allem aber bietet diese Sei-
te jede Menge Links, unter anderem auch zu
den wenigen Humor-Pages. Was auch immer
lhr sucht, hier werdet Ihr bestimmt flindig: Von
den obligatorischen Kompatibilitatstests und
Horrormeldungen iiber Countdowns im Web
bis zur Olympiade 2000 in Sydney ist hier alles
zu finden — aber nur auf englisch. Leider ist der
Aufbau oft ein wenig verwirrend.

DEUTSCHLAND 2000.DE

Thema Allles rund um Silvester 1999 und
die Jahrtausendwende.

Web-Adr. _ www.deutschland2000.de

Besonderheiten: Endiich eine deutsch-

sprachige Seite, die sich nicht nur mit knochen-
trockenen Informatikproblemen beschaftigt.

SURF-
SPASS:

DUH-2000

Thema Die diimmsten Kommentare zum

Problem 2000.
Web-Adr.  www.duh-2000.com

SURF-
SPASS:

75%

Besonderheiten: Nicht besonders tippig,
aber immerhin der Versuch, das Problem 2000 mit
Humor zu sehen.

COUNTDOWN 2000.COM

Thema _ Alles Erdenkliche zum neuen Jahr-
tausend.

'Web-Adr. _ www.countdown2000.com

SURF-
SPASS:

&%

Besonderheiten: Jede Menge links zu an-
deren, leider durchgehend nur englischsprachi-
gen Jahr-2000-Seiten.

T S e e sl st
Any Questions 7 3
click for aawers. 4

Lessans fom
Moty Alsbama

Core mn,-—m.ﬂ.mn;—m
murufurn,;u- Eoags Mnga 2000

as |hr bei ,Countdown 2000” nicht

gefunden habt, 1aRt sich mit an Si-

cherheit grenzende Wahrscheinlich-
keit bei ,Everything 2000“ auftreiben. Noch
mehr Newsmeldungen, jede Menge Ratschla-
ge, weitere Einkaufstips, Politik und
vor allem massig Links - allerdings wieder nur
in englischer Sprache und dementsprechend zu
englischen Pages. Grafisch ist diese Seite recht
einfach  gehalten, so daR sich die
Ladezeiten in Grenzen halten, leider ist sie aber
genauso untbersichtlich wie Countdown 2000.

THE V2 FUN PAG

=

I dan's hame & mainframe ai my houss, sa {'m off the hook, riy
Maybe not Seme PC's appear 1o be mfected at the Seroavare level et
sboot potental PC peoblesns with Y2K. and download fiee sofiwace totest
your PO

Tell rue again, Hove this is fun?

Well. s, reakly There's bots of werk to be dons by lots of folce. Bus, we
thought # gt help you aczled, overworked COBOL programamers to have
apage of fm ma b Y2K Take o break, emjoy a joke, orde at-rker

<.

(OK. We ademis &. We are seling Y2E: T-shicts ) We've inchuded some real @.&\“
mformabion ks, 100, for you miormation yarkses

Sa can § email gou with my code problems and questions?
Hopt. But, you ean find help at rome of the ks below.  +

Fun Stuffl’

i 18 o the Merimn B’
Yot cant v wahont 8 125 T-she, novw cam you?
£ - 4 ever 190 a0 1o stat wonyng sbou the Year 3000, you knowl Mow they even

Y2K SCREEN SAVERS

K scE EF

Y2K screen savers from other companies

 small images to sea (arger creanshets

Freeware m

Last Updata
72 Duc 1998

Etpewars bomoses

ie meisten Seiten nehmen das Jahr

2000 einfach viel zu ernst: Zur Entspan-

nung gibt es aber immerhin einige we-
nige, die einen humorvollen Blick auf die Pro-
blematik werfen. Auf dieser Seite findet lhr
Links zu eben diesen Seiten. Die Seiten selbst
sind wieder einmal alle auf englisch, und bein-
halten leider nicht besonders viele Witze —
schade eigentlich. Dafiir kann man sich lber
den Unternehmensgeist mancher Geschafts-
leute lustig machen: Sogar ein ,Year 2000" T-
Shirt kénnt Ihr bestellen...

ie Leute lassen sich einiges einfallen,

um schon jetzt an dem neuen Jahrtau-

send Geld zu verdienen. Kaffeetassen,
T-Shirts, dubiose und ernsthafte Programme
zur Losung von Umstellungsproblemen, Hard-
ware und nattrlich... Screensaver. Einige da-
von liegen bei ,Y2K Screen Savers” kostenlos
zum Download bereit — andere kosten richtig
Geld. Desweiteren findet lhr hier Links zu an-
deren Anbietern von Screensavern, damit we-
nigstens Euer Bildschirm es bis ins 21. Jahr-
hundert schafft...

EVERYTHING 2000
Thema Jede Menge Krimskrams zum Jahr
000.

SURF-
SPASS:

78%

Web-Adr. __ www.everything2000.com

Besonderheifen: Noch mehr infos zum
Jahr 2000. Schnelle Ladezeiten, dafiir nur in eng-
lischer Sprache.

THE Y2K FUN PAGE
Thema Humor und Witziges zum Jahr 2000.

SURF-
SPASS:

81%

www.leonardsloan.com/about/y2k/
Web-Adr. _ index.htm

Besonderheifen: Links zu einigen der hu-
morvollsten Seiten zur Jahrtausendwende. Leider
nur in englischer Sprache.

Y2K SCREEN SAVERS

Thema Screensaver mit Countdown zum
i SPASS:
'Web-Adr. _ www.y2kscreensavers.com o

Besonderheifen: Kostenlose und kosten-
pflichtige Screensaver zum Download sowie Links
zu anderen Anbietern.

9%

GAMES AND MORE




Im ,Globus“-Startment haltet
Ihr START gedriickt und drickt
O A O A.Wenn dieser Code
auf dem Schirm erscheint, geht |
} ins Fernsehstudio. Anstatt sich
] anzustellen, drangeln sich die

zv den absolvuten Tips&Tricks-
Highlights in dieser Auvsgabe
ziithit der bislang von Sunflowers
streng geheim gehaltene

den ich Euch nicht ochne Stolz
an dieser Stelle préasentieren
darf. Aber avch die brand-
heiBen Cheats zv topaktvellen
Svperknillern wie ,,Zelda 647,
»Myth 1I” oder ,Baldur’s Gate”
haben es in sich. AuBerdem frefft
Ihe mif ,,Rogve Squadron”, ,,Cool
Boarders 3”7 oder ,Turek 27
avf einige alfte Bekannte, zvu
denen ich gemeinsam mit Evrer
Hilfe neve Mogeleien heraus-
geknobelt habe.

Mega-Mogel-Trick zv "Anno
' 1602”7,

Wie immer frohes Zocken
vnd Pad- vnd Stickbruch,
wiinscht Euch

S\

Ever
Bitman

AMie Hobbymusiker unter Euch

Madels um einen Haufen Ha
taschen auf dem Boden. Welche
gehort wem?

Die Cheats sind nicht ganz einfach
zu handhaben, also probiert es ruhig
Lmehrmals.

dirfen sich freuen: Mit der Oka-
rina lassen sich bezaubernde
Melodien spielen. Wenn |hr ei-

Um den Cheat zu aktivie-
ren, driickt zunachst die
Tasten ,,Alt"” ,,Strg” und
~Shift”+ ,,W" gleich-
zeitig, unten links er-
scheint nun ein kleiner
Cursor. lhr kénnt die
Zahlen-Kombination
/@ ..2061" eingeben und
die Bestatigen-Taste
driicken. Bewegt jetzt den Mauszeiger
auf Euer Kontor oder Schiff und
driickt dann ,B*”. Jetzt sollte der
Cheat aktiviert sein — bewegt den
Mauszeiger auf Euer Kontor und
driickt ,,Shift”“+“H“, um Holz zu
bekommen oder ,, Shift”+“2" fir
Ziegel.

Alle anderen Waren bekommt lhr
Uber einen Zahlen-Code. Drickt

'
wieder die Tasten ,Alt” ,.Strg”
und ,,Shift“+ ,W* und gebt eine
Zahl ein — angefangen bei ,,02" flir
Eisenerz, bis hin zur ,,24" fir Ziegel -
und drickt die Bestatigen-Taste. Be-
wegt |hr jetzt den Mauszeiger auf
Euer Kontor und driickt auf ,,B",
werden flr jedesmal Driicken 5 Ton-
nen der entsprechenden Ware im
Kontor eingelagert. Ubrigens: Werk-
zeuge haben die Nummer ,,22".

nen Ton spielt, bekommt lhr mit
der Taste Z einen Zwischenton,
der um eine halbe Tonhohe tiefer
klingt. Hellere Tone erhaltet lhr
tber die Taste R. Mit dem Joy-
stick konnt |hr zudem die Ton-
hohe variieren.

Den Hylain-Schild erhaltet lhr am
Friedhof. Zieht an dem Grab-
stein, vor dem drei Blumen ste-
hen, und lhr seht eine geheime
Haohle. Darin findet |hr den be-
gehrten Schild.

Eure Fee solltet Ihr immer im Au-
ge behalten. Wenn Navi griin an-
lauft und zu einem Punkt fliegt,
ist dort oft etwas versteckt. Wenn
das Rumble-Pak dabei nicht
wackelt, dann ist es oft eine rote
Fee, die Eure Hitpoints und Ma-
giepunkte auffrischt. Mit dem
~Song of Storms” oder ,Zelda’s
Lullaby” koénnt lhr sie her-
vorlocken. Gelegentlich kann
Euch Navi auch zu versteckten
Hohlen fihren.

67
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Character-Tuning

Ist Euer Character zu schwachlich,
um auch nur einen Wolf zu besie-
gen? Mit folgendem Trick kénnt lhr
Eure Erfahrungspunkte steigern -
allerdings unter Zeitaufwand. Wenn
lhr ein neues Spiel in Candlekeep

begonnen habt, erledigt Ihr all die
kleinen Ratsel und Laufburschen-
Aufgaben, die Erfahrungspunkte
bringen. Danach geht lhr in den
Character-Schirm und exportiert
den Character, speichert ihn (oder
sie) also in eine Datei ab. Beendet

L 2
®
« und importiert Eure frisch abgespei-
. cherte Spielfigur. Die in Candlekeep
,erhaltenen Erfahrungspunkte hat
e Euer Character behalten! So, und

_das Spiel. Startet ein neues Spiel

Jetzt wiederholen wir die Ubung ...

Diebesgut

Wenn |hr einen starken Kampfer
oder einen geschickten Dieb spielt,
konnt Ihr im ersten Stock der Taver-
ne, vor der das Spiel beginnt, eine
Kiste entweder aufknacken oder
aufbrechen. Darin findet Ihr einen
Edelstein, der Euch 1000 Goldstlicke
bringt.

Schnelles Geld

Fullt alle Eure Quick-ltem-Slots mit
Zaubertranken. Wechselt in das
Inventory und ersetzt den Trank

ganz rechts durch einen Edelstein.
Wechselt nun ins Spiel zuriick. Der
Edelstein sollte jetzt wie ein Zauber-
trank aussehen. Klickt ihn mehrmals
an und geht zurtick ins Inventory.
Nun sollte die Zahl ,1" unter dem
Edelstein verschwunden sein. Mit
etwas Gliick erhaltet Ihr nach mehre-
ren Wiederholungen 65.000 Edel-
steine!

Doppelt gemoppelt

Um Gegenstande zu ,verdoppeln”
exportiert |hr den Character, der die
begehrten Gegenstande hat. Dann
verteilt Ihr die Ausrustung und im-
portiert den Character wieder, der
(als ,Importversion”) immer noch
die volle Ausriistung bei sich tragt.
Das sollte auch mehrmals hinterein-
ander klappen!

Wenn |hr SHIFT ge-
driickt haltet und
»Start New Game”
anklickt, konnt lhr alle
Level anwahlen.
(Funktioniert auch in
der Version flir Apple
Macintosh.)

So bekommt lhr unendlich Geld:
Geht in der ersten Stadt (Mancha-
ria) in die rechte, obere Ecke des
Hauses und stellt euch vor die Uhr.
Driickt die X-Taste, um die Karte zu

bekommen. Benutzt jetzt die Karte,
bis sie leer ist, und geht wieder zu
der Uhr. Driickt lhr nun noch einmal
auf X, bekommt |hr eine neue Karte,
aber mit unendlich Geld!

Wega Flare

GAMES AND MORE

Mit SHIFT-STRG-7 kommt |hr in
die ,Konsole”. Dort gebt |hr den
Cheat in Kleinbuchstaben ein und
‘dr{jckt SHIFT-STRG-7, um ins
‘Spie! zurlickzugelangen. Die Frage
nach dem PaBwort konnt Ihr ge-
trost wieder vergessen, die dient
nur zur Ablenkung.

ELETH

Ein ,Osterei”, ein versteckter Gag.
bump:

Euer Character wird vorwarts ge-
schoben, sogar in Wande.
noconcollide:

Startet Spielmodus ohne Clipping.
concollide:

Beendet Spielmodus ohne Clip-
ping

god: Startet Gott-Modus.

KinG's QuesT VIII:

DIE mam DER EWiGKEiT

Beendet Gott-Modus

jeffo: Osterei.

leslie: Osterei.

maslk:

Ihr erhaltet alle Teile der Maske.
oscar: Osterei.

rocket: Osterei.

run:

Lauf-Modus wird an- bzw.
abgeschaltet.

ruth: Osterei.

setfirstperson:

Sicht aus Ich-Perspektive
setthirdperson:

Draufsicht.

teleport:

Die Karte wird sichthar. Klickt ein-
fach, um Euch zu teleportieren!
welch-piel: Osterei.



Einige davon hatten wir zwar schon-

\Vergn'jBert die Kopfe Eurer Gegner

LIGHTSOUT:

: welter kénnt hr sch:e[Sen

mal, aber hier noch einmal alle Schaltetin den ,Blackout’-Modus  Rot :
Cheats im Komplettiiberblick: FROOTSTRIPE: Schockt Gegner fiir ca. 5 Sekun-
Zunéachst geht ihr in das Meni, in Verandert Turoks Klamotten den. Kurzer Druck auf Z
dem |hr die Cheats eingeben konnt. WHATSATEXTUREMAP: Orange

Ersetzt alle Texturen durch Gou- Schockt Gegner fur ca. 10
STOPEM: raud-Oberflachen Sekunden. Z ca. 1/2 Sekunde halten
VergroBert Hande und FulRe der IGOTABFA: Gelb
Kreaturen Der gute alte Stift-und-Tinte-Modus Schockt Gegner fiir ca. 15 Sekun-
UBERNOODLE: HOLASTICKBOY: den. Z ca. 1 Sekunde halten

Alle Gegner sind gro8 und diinn

Hier die Stufen der Schusse

POWERSLIDE

Wahrend des Spiels tippt lhr einfach
die folgenden Cheats ein. Bei Gelingen
erscheint ein kleines Icon oben rechts.

APOLLO:

Wenn |hr ALT gedriickt haltet, hebt sich
das Auto in die Luft.

BLAST:

Andere Autos werden abgestoRen.
BOMB:

Wirft eine Bombe aus Eurem Auto auf
die Strecke.

BURN:

Fir einen Augenblick gibt’s ein Feuer in
der Nahe Eures Autos.

GLIDER:

Wenn das Auto abhebt, konnt lhr es
wie einen Gleiter steuern.

ICBM:

Auto fahrt sich wie

eine Rakete.

JUMP:

Euer Auto kann springen!
LAUNCH:

Mit der Taste ,a” startet lhr, mit ,z"
gibt’s machtig viel Schub vorwarts.
LIGHT:

Flammend hell strahlt Euer Wagen....
LUNAR: Mondschwerkraft.

SLEEP:

Die Computergegner lenken nicht, sie
geben nur Gas.

SLIPPY:

Rutschige Oberflachen.

SPIDER:

Euer Auto kann auf jeder Flache fahren -
auch an Wanden!

STICKY:

Klebrige Oberflachen.

SUCK:

Die Autos ziehen sich gegenseitig an.
TIMEWARP:

Fiir die Computergegner lauft die Zeit
langsamer.

TWISTER:

Ein unsichtbarer Tornado wirbelt die
Gegnerautos umbher.

WARP:

HOVER: Die anderen Autos kriechen tber die
Schwebende Autos. Strecke.
L J

Level-Passworter
Level 2:
DVYLWKVYTQ
Level 3:
GRYLWKWVCZ
Level 4:
DRYLSRWVZN
Level b:
GVZLSRWOQLS

Hgq 02z Bog e

DLVTRKBWPS:

Mit diesem PaRwort erhaltet
lhr alle Waffen.
DLVTRKBBRD:

Aktiviert den Vogel-Modus
DLVTRKBNRG:
Unendliche Energie
DLVTRKBLVS:

Unendlich viele Leben
DLVTRKBLVL:

Level Giberspringen

docac:  Meaes
GAMES AND MORE
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"Dark Kombat: 688422
Message1: 987666

Ouan Chl

Keine Blocktechniken: 020020

Raiden | Tanya

SPECIAL MOVES: Torpedo: Vorwarts, Vorwaérts, Kick  Feuerball: Unten, Vorwirts, Faust—
Blitzschlag: Unten, Hinten, Faust- schlag

Reptile schlag Korkenzieher-Kick: Vorwarts, Vor-

Acid Spit: Unten, Vorwarts, Faust-  Fatality: Vorwérts, Hinten, Oben, ‘warts, Kick

schlag Oben

Lauf-Schlag: Hinten, Vorwarts,

In den Bildschirm, in dem Ihr die Faustschlag : Reiko

Schwierigkeitsstufe auswahlt, driickt Fatality: Unten + Faustschlag + Kick Shurikens.: Unten, Vorwirts, Faust-

lhr am Pad nach OBEN. So erhaltet schlag

Ihr bis zu finf Credits! SPIELER-MOVES: Flip Kick: Unten, Vorwarts, Kick
Fatality: Unten, Unten, Hinten

Im Code-Menu vor dem Kampf gebt Fujin
lhr die folgenden Kombinationen ein: Schnelles Knie: Unten, Vorwarts, Scorpion

Kick Speer: Hinten, Hinten, Faustschlag
Als Reptil spielen: 192234 (MK, To- Gesprungener Kick: Oben, Oben, Teleport-Schlag: Unten, Hinten,

tenkopf, Yin Yang, Yin Yang, 4, Fra- Kick Faustschlag

gezeichen). Wenn I|hr nun Start Fatality: Vorwérts, Vorwiérts, Hinten Fatality: Hinten, Vorwirts, Vor-

drickt, muftet ihr ,,Reptile Enabled” warts, Hinten
sehen. Wenn |hr das nachste Mal Liu Kang
einen Character auswéhlt, werdet in  Feuerball: Vorwarts, Vorwarts, Sub-Zero
der Mitte anstelle des MK-Designs Faustschlag Eisbolzen: Unten, Vorwarts, Faust- ’
das Reptil sehen. Fahrrad-Kick: Vorwarts, Vorwarts, schlag
Kick Gleiten: Hinten + Faustschlag +
Keine Wurftechniken: 100100 Fatality: Vorwarts, Vorwarts, Vor- Kick
Gegen Reptil spielen: 205205 warts, Unten Fatality: Vorwarts, Hinten, Vor-
Swicharoo: 460460 warts, Unten

@ JAE WAM w TIEDUP:
ROGUE SRQUADRON 70t oo e e

tion geklaut hat‘ Im Hangar ist der TIE hinter der
Millennium Falcon versteckt, Ihr findet ihn nur,
wenn lhr den Stick nach oben driickt.

Wenn |hr alle Missionen mindestens mit einer
Bronzemedaille abschlieBt, dirft lhr auf Luke
Skywalker's Heimatplaneten Tatooine wilde Ren-
nen durch ,Beggar's Canyon” fahren.

Wenn lhr alle Missionen mit Silbermedaille abge-
i R schlossen habt, diirft Ihr an dem legendaren An-

Auch hier hatten wir einige der Cheats letzte Aus- griff auf den Todesstern teilnehmen.

gabe schon einmal - es sind aber noch etliche neu-

re hinzugekommen. Die dritte und coolste der Zusatzmissionen ist der

4 «echte” Kampf um Hoth. Dazu muRt Ihr alle Level
Gebt die Cheats als PalRworter ein. 4 6 mit einer Goldmedaille abschlieBen. Am besten

nehmt Ihr auf Hoth den Snowspeeder.

CHICKEN: Geheimer AT-ST-Level

TOUGHGUY: Gibt Euch alle Extras.

IGIVEUP: Gibt Euch unendlich viele Leben.

DIRECTOR: Gibt Euch Zugriff auf alle Zwischen-
sequenzen.

MAESTRO: Erlaubt das Abspielen samttlcher “
Musikstlicke.

ACE: Ist fir alle empfehlenswert, die das Spiel wel
zu einfach finden. :

RADAR: Veridndert den Radar-Schirm - hoher flie-
gende Objekte sind jetzt heller.

CREDITS: Als PaBwort bringt es Euch zum Ab-

spann :
FARMBOY: Erlaubt Euch in manchen Missionen, R
die Millennium Falcon (Han Solos Schiff, den L .

Rasenden Falken) zu fliegen.
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Gleit-Kick - Vorwarts, Vorwarts, Kick
Message2: 123926 Tele-Stomp - Vorwarts, Unten, Kick
Psycho Kombat: 985125 Fatality: Vorwarts, Unten, Vorwarts

Fatality: Unten, Un- J
ten, Oben, Unten ;&‘

Nach den TlpS aus der Ietz

ten Ausgabe hier noch einige

weitere brandheiRe Cheats, zu

dem in Deutschland offiziell noch gar
nicht erhaltlichen Knaller.

Wenn lhr im Training, im normalen Kampf
oder im Team Battle mit den Original-
Hintergrundbildern der Automatenversi-
on spielen wollt, dann lat |hr einfach im
Levelauswahl-Schirm (,Stage Select”)
die Zeit ablaufen.

Wollt Ihr gegen den Alphabet-Mann spie-
len? Startet den Normalmodus, im
Character-Auswahlment markiert !hr
dann Akira und drickt auf START. An-
schlieBend
markiert lhr
Lau und
drlickt wieder
auf START
Dann mar-
kiert lhr Pai,
haltet START ge- 3% °
driickt und driickt
auf X. Alle Eure
Gegner werden
jetzt durch
den Alpha-

bet-Cha-

racter er-

setzt.




1
2 o8 &
k)

Wenn lhrin einem Rennen schneller
sein wollt, haltet die X-Taste ge-
driickt. Das raubt Euch allerdings
Energie, also solltet Ihr dann keine
Stunts versuchen.

Mit der X-Taste kdnnt Ihr Euch auch
schnell befreien, wenn |hr an einem
Hindernis hangt, oder wenn Ihr
nach einem Sturz schnell wieder auf
die Beine kommen wollt.

Mit den Richtungstasten solltet |hr
Euer Board wahrend der Landung

genau ausrichten. Wenn lhr mit ge-
drickter Richtungstaste aufkommt,
kann das manchmal gerade noch ei-
nen Sturz verhindern.

Auf den Downhill-Kursen kénnt Ihr
mit Rail Slides fette Punkte machen.
Je langer, desto fetter natirlich.

rayl:

Gott-Modus

snellings:

Volle Lebenspunkte
trevor:

Munition fur alle Waffen
vincent:

Grau einfarben

blue:

Blau einfarben

sage:

Grin einfarben
avacado:

.+ Hellgriin einfarben
ochre: Braun einfarben

L) ®
-..,. ._-... ...... ..0..‘0.

Gebt die Codes gleich nach Be-
ginn des Levels ein — bei jedem
Level mii3t Ihr die Cheats frisch
eingeben!

Zugesandt von
Dennis Meinersmann

cole:

Gott-Modus und alle Waffen
invincible:

Gott-Modus

lukaszuk:

Alle Waffen

Um die verschiedenen Fahrzeuge
anzuwahlen, gebt Ihr einfach im
Menli die folgenden Befehle ein:

Ein Schulbus

Ein Pickup-Truck

Ein Kleinlaster

Ein Audi Quattro

Ein Mercedes Benz

Ein Volkswagen Fastback
Ein Mazda Miata

Ein rostiger Armee-Truck
Ein Armee-Truck

Der Monolithic Studios
Tour Bus

Eine Limousine

Nochmal der Mazda Miata
Ein Cart

Eine Holzkiste

go18
go19
go21
go23
go26
go27
go28
go31
go33
go34

go35
go36
go41i
god2

driicken w

go43 Einen T-Rex

god44 Einen Wildwest-Plan-
wagen

Einen Souvenir-Stand
Einen weiteren Souvenir-
Stand

Und noch einen Souvenir-
Stand

Ein Holzpfahl

Ein holzerner Korb

Eine Bierkiste

Eine Ruine

go45
go46

god?7

go48
go49
go50
go51

Mit dem Cheat ,,pioneer” konnt
lhr zusatzlich die Motorleistung ver-
bessern. lhr habt noch keinen Bonus-
wagen — ,, Tombstone”, ,,Bom-
ber” und besonders ,,fzr2000"”
sollten Abhilfe schaffen.
Zugesandt von
Jonas Hildebrandt

o o _
vahrend des Spiels auf
SELECT. Dann seht |hr nicht
mehr, welches Steinchen als
nachstes kommt. Mit derselben
Taste macht |hr alles wieder ruck-
gangig.

g Ihr mochtet endlich mal alle Wagen zur Verfligung
haben: Dann gebt im Hauptment einfach ,, CARBO"
ein. Um alle Strecken anwahlen zu kénnen ist ,, TRA-
MO™ der richtige Cheat. ,,LEALL" verschafft Euch
Zutritt zu jeder Liga in Bleiful® Rally ...

Zugesandt von Jonas Hildebrand

held wie ich auf die Hilfe
Falls ihr also selbst einen
oder ein paar brandheifie

‘dann zdgert nicht lunge und

Avsgabe an die Zocker aller

Obere Hauptsir. 8

ein ﬁor.l noch zv gu;er Lefz#:
Natiirlich ist selbst ein Super-

von Mitstreifern angewliesen.

mérderisch guten Cheat-Code

Level-Paflworter kennt,

56 ende Adresse,
damif ich sie in der néichsten

Liinder weitergeben lann:
Das Trickwerk :
Il'edﬂl_(ilon GAMES AND MOR
Stichwort ,, Bitman®

85354 Freising

Selbstverstiindlich werdet lhr
im Falle eines Abdrucks Eures
eingesandien Cheats nament-
lich erwéihnt. Und schickf uns
bitte keine Komplettiésungen -
leider reicht fiir Mammuthilfen
der zur Verfigung stehende
Platz nicht.

In diesem Sinne: Fever frei
wnd los!
Ever Bitman
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Die Blues Brothers aufj ji§__
einem ihrer Markenzeichen!

_ dem ausrangierten Polizeiwagen

Is Elwood Blues (Dan Ay-
Al;:oyd) und Jake Blues (Ja-
es Belushi) zogen sie einst

durch Nordamerika, um den Blues
zu verbreiten, und standen dabei
mit so manchem Gesetz und vor al-
lem mit der StraBenverkehrsord-
nung auf dem Kriegs-

fulR. Der erste Film

(1980) um die

beiden avan- e

cierte zu ei-

nem echten

Kult: Scharenweise

stromten Fans im schwarzen Anzug
samt Sonnenbrille und Hut ins Ki-
no, um sich einmal wie die ,Blues
Brothers” zu fiihlen. Auch zur lange
angekindigten Fortsetzung er-
schienen viele mit diesem Outfit —
leider wurden ihre Erwartungen
enttauscht. ,Blues Brothers 2000“
ist jetzt auf Video erhaltlich, und ob-
wohl die Fortsetzung nicht mit dem
ersten Teil mithalten kann, so ist sie
doch eine actionreiche Komddie
mit viel Rhythm&aBlues. ,,Blues Bro-
thers 2000” beginnt mit Elwoods
Freilassung nach 18 Jahren Knast.
Sein grofter Wunsch ist es, die Blu-
es Brothers samt Band wieder zu
vereinen. Sein Bruder Jake ist in der
Zwischenzeit leider gestorben, und
so sucht er Rat bei Schwester -
mittlerweile Mutter— Marie, die ihn
und seinen Bruder im Waisenhaus
aufgezogen hatte. Von ihr erfahrt El-
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iann snan die Porlseizung
glnes Hulifilins wagen? MNun,
A0 JCGINN 33090 = UDES 1
vl niznd vnbedingi,

. - .‘ f m
Aretha Franklin erkldrt ihrem Mann au ¥ :
ht wieder den Blues Brothers anschlieRen darfi

al er sich nic!

wood, was alles in der Zwischenzeit
passiert ist, unter anderem auch,
dal? der ebenfalls verstorbene Ex-
Blues-Brother Curtis einen uneheli-
chen Sohn hat. Elwood beschlief3t
daraufhin, die Blues Brothers Band
mit neuer Beset-
zung wieder-
zubeleben.
Das ist natiir-
lich  einfacher
gesagt als getan,
aber Elwood setzt Himmel
und Hélle in Bewegung, um
sein Ziel zu erreichen. Es dau-
ert nicht lange und die Blues
Brothers sind in guter alter
Tradition mal wieder auf
der Flucht. Sie verstecken
sich zwischenzeitlich in ei-
nem Gospel-Gott-
esdienst, der
daraufhin jah
von der Poli-
zei unterbro-
chen  wird.
Jetzt wird es
richtig schlecht, §
und der Film glei-
tet ins Fantasy-
Genre ab: Zwei
Prediger sin-
gen auf
den zufal-
lig anwe-
senden Po-
lizei-Com-

¢ mander ein, bis dieser in den Him-
¢ mel hinaufschwebt und seine Beru-

ung erkennt — er ist namlich Curtis’
unehelicher Sohn und damit ganz
klar ein Blues Brother. Weiter geht
es zum Bandwettbewerb ... Neben
den bekannten Schaupielern wur-
den, wie es sich flr einen solchen
Film gehort, auch viele Show-
gréfBen engagiert, wie etwa B.B.
King, Aretha Franklin, James Bro-
wn, Eric Clapton und viele mehr. In
Sachen Verfolgungsjagden und Ka-
rambolagen geht ,Blues Brothers
2000" Gbrigens einen Schritt wei-
ter als der erste Teil - und damit
doch etwas zu weit, denn wer-
den die Blues Brothers von

&8 zchn Autos verfolgt, von denen
bei der erstbesten

Gelegenheit 30

(?!1)  ineinan-

derkrachen,
ist das nicht

unbedingt wit-

zig, sendern

[ sieht eher nach

“sinnloser Mate-
rialschlacht aus.

Thomas

Rosato

L7
J L4 ¢
piv | iy
Ii # James_Bmwn

als Prediger mit
Yabersinnlichen Kraften
3 i

VIDEO

BLUES BROTHERS 2000
Starftermin___ 7.1.1999 (Verleih)
Genre: Komédie
Web-Adresse _ www.universalpictures.com

n Goodman, Joe Morton

Positiv:

Gute Musik, viele Stars.

#F lung. Kein Vergleich zum ‘
Original.

WERTUNG:
Action ___ 71%
Spannung 45%

Freigegeben

ab 6 Jahren

gemaB §7
JOSchG




Fliks Truppe ist ein bunter
Haufen, imme
AL

WL

Sehr viele klame Detalls ma

diesen Film zu einem e

! Diese Fmsterlmge
——DC
n wollen Ileber prugeln als arbeiten

Fliks Reise fihrtihn | |
auch durch diese
iible’Gegend

vt

Gypsy, die hiibsche
Schmetterl_i_ngsdame

v dlein spammenden £
WDus Yrosse [uaulblbeln g
Dioney wid Picay Thren 2y
dily wnimierien Film wudh

lik, die Ameise, ist Erfinder ~
Fund was fiir einer: Als eines
seiner Experimente schief-
geht und die mithsam gesammelte
Nahrung verschiittet wird, droht
Fliks ganzer Kolonie die Vernich-
tung durch ein Heuschreckenheer!
Denn diese Fieslinge er-
pressen die Amei
sen, um nicht
selber Nahrung
sammeln zu
~mussen, und wol-
' len jetzt der Kolonie samtliche
Vorrate wegnehmen. Hauptverant-

wortlich dafir ist Hopper, der bruta- |

le Anfuhrer der Grashupfer-Gang,
der sich mit seinen vier Fausten
~ beinhart durchsetzt. Hopper ist
stinksauer und Flik muB flichten.
Doch unser kleiner Held hat einen
Plan: Im Auftrag von Prinzessin At-

oo "

ta soll er ein
Soldnerheer
rekrutieren,
um die Unter-
dricker zu be-
siegen. Flik trifft
dann auch auf einen bunten
Haufen an lustigen Ge-
sellen: Darunter eine
mannliche Gottesan-
* beterin namens Manny,
die Raupe Gustl, den Nas-
hornkadfer Dim, die hibsche

' Schmetterlingsdame Gypsy und

die Spinne Rosie! Doch sehr kriege-
risch ist diese Truppe wirklich nicht:
Viel zu spat merkt Flik, dal? seine
tapferen Freunde keine furchtlosen
Kampfer sind, sondern ausgerech-
net Zirkusartisten auf der Suche
nach Arbeit! Ob es Flik wohl trotz-
dem gelingen wird, seine Kolonie

vor

dem si-
cheren Verderben zu bewahren?
Ab dem 11. Februar kénnt lhr
das selbst herausfinden! Im Ver-
gleich zu ,Antz” ist ,Das grosse
Krabbeln” bunter, hat mehr vom
Disney-typischen Humor und weni-
ger Anspielungen auf Politik und
Gesellschaft: Ein echter Disney-
Film, spektakuldr
bunt, witzig, und fﬁr) k
die ganze Familie | ’@
bestens geeignet. =7
David Skreiner §

DAS GROSSE KRABBELN
Starttermin 11. Februar 1999
Genre: Cartoon

Web-Adresse  www.disney.de

Darsteller:
Flik (Kai Wiesinger), Hopper, die Heuschrecke (Ru-
fus Beck), Gustl, die Raupe (Ottfried Fischer) u.v.a.

s e

Positiv: 00°%
Lustig, intelligent und bril-
lant animiert, viele Details.

Negativ:
Im Vergleich zu ,Antz”
fast zu niedlich-bunt.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | |Action  60%
frei Spannung _60%

90%

Unterhaliungs-
werk:

Humor

Freigegeben

Atenbeschrinkung
gemaB §7
JO5chG
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h Vivi ftmal h nachdenkli . Lj ’[‘ r( '\‘[ Hr‘ ' i :
ie 15jahrige Vivian oftmals auc = g 3 g 157 =
Dlebt zlusarr%rnen mit chere Tone anschlagt, ) S R S fi _)\.___,f 5 g
ihrem Vater und handelt es sich dennoch poLgs i R i R LL. ;
ihren zwei Briidern in ei- um eine geéungecr;e Teen-[ 1 Oger abbit 2
er schabigen Absteige in ager-Komddie, die ma 273 .
gen Slumg von Begerly mit lautem, derbem, mal | WL ' Ylaubt man den
Hills. Eine Mutter hat sie mit eher leisem Humor B, A : quvs_erlalssxgen
| keine. Obwohl dieser Film  daherkommt. ; & . Ty c(ilaur?ner;alz;rr: r;taerin?:;
| Genre o Komddie a Hollywood gerade ei-
| Kino-Start 11. Februar G ! ne Fortsetzung des
Altersfreigabe = ab 16 Jahren - 4 Kult-Streifens «Roger
www.fox.de R ; Rabbit”. Im Vergleich
zum ersten Teil, der :
aus einer Mischung aus realen Sze- |
nen und Zeichentrickelementen be-
stand, sollen die Toons im Nachfolger
y diesmal komplett am Computer ent-
stehen. Dennoch will man groBen’
Wert auf einen Zeichentrick-Look set-
zen, lhr braucht also keine Angst zu A
haben, daB der gute Roger plétzlich =
wie eine gerenderte 3D-Computer- =
spielfigur dahergehoppelt kommt.
% Wann die Arbeiten an dem Film be-
~ ginnen, steht allerdings bislang noch
nicht fest.
: — e o Mehr unter:
4 ¢ g o 4 : http://www.aint-it-cool-news.com/ 2 -

Lrd

nd wieder ein Kino-Schocker im
F_ahrwasser von ,Scream”. Diesmal
killt sich ein Verriickter seinen bluti-

4 uch die Geriichte um den neun-
4zehnten James Bond Film ,The

m Kino ist dem jlingsten 1'70-Minuten_~
Epos von Hollywoods einstigem Vorzei-

; L 3 il World is not enough” (iibersetzt:
ge-Star Kevin Costner zwar nur ein eher genu‘:ﬂlqg durch ein ehrwiirdiges _College. ~Die Welt ist nicht genug”) reiBen
bescheidener Erfolg zuteil geworden, den- dic leel'm Natalie versucht, dem Mérder auf nicht ab. HieR es noch bis vor kurz- K
noch kann sich die Story um einen einsa- | - sie FIJ}:L)” Z: komrr!en,_'bIS_ sie erkennt, daR em, der britische Sanger Robbie Wil-
men Brieftrager, der im Jahr 2013 nach 3 g S?tSTD as Motiv fir die grausamen Ta- liams wiirde den Titel-Song einspie-
dem atomaren Holocaust den Kampf gegen I\?: kls i a stehen Euch garantiert die len, ist nun plétzlich die Synthi-Band 5
einen Tyrannen aufnimmt, trotz einiger ckenhaare zu Berge. Depeche Mode im Gesprich. Be- 5
Langen durchaus sehen lassen. statigt wurde dagegen, daR das eng- 3
S = Horor lische Ex-Monty-Python Mitglied
Ganrs Science Fiction K'“O”Sta':t —— 4. Februar John Cleese als Amtsnachfolger des [
Verkaufsvideo-Start ___11. Februar Altersfreigabe = .1 16 Jahren Waffenrr_]els_tersQe!ngefﬁlhrtwerc!ep
Altersfreigabe _ ____ab 12 Jahren Infos __ Www.columbia-tristar.de J i spll, derin dlesem Film seinen defm_nw e
nbos & WWW.Wwarner.com \itesl tiv letzten Auftritt haben wird. Wie B

der Name des Q-Nachfolgers lauten
wird? Nat(rlich R.

Mehr unter:
http://www.aint-it-cool-news.com/ B8 §

Das Ende der
X-Akten

hris Carter, der |
Regisseur und |4
Erfinder der ,Akte
X", hat kirzlich in ei-
nem Interview zuge-
geben, daR die
nachste Staffel, deren Dreharbeiten “
gerade in den Staaten beginnen, die Il
voraussichtlich letzte sein wird. Car-
ter wortlich ,Eine achte Staffel wire
zwar moglich, aber ich nehme nicht B
an, dal? es dazu kommen wird.” Den-
noch werden die , X-Files” nicht ster-
ben. Carter plant, nach dem Vorbild
von ,Star Trek”, die X-Akten als Kino- 2
Serie zu etablieren. Der erste Kino-
film, der bei uns letztes Jahr im Som-
mer lief und gerade auf Video er- Bl
schienen ist, soll nur der Anfang ei-
ner ganzen Reihe von Kino-Streifen
E mit Scully und Mulder in der Haupt- [ ]
rolle gewesen sein.
Mehr unter:
' http://mrshowbiz.go.com/news/

; DEEP IMPACT
Der schlagt ein

7k STAR TREK 9 -
’ DER AUFSTAND

Auf den Schirm

DER STAATSFEIND NR. 1 a DAS MERCURY PUZZLE {1
Frei nach Akte X: Traue niemand

Bruce Willis gegen die Regierung

MULAN

I've lost my heart in China...

¢ TITANIC

Langsam beginnt sie zu sinken

BLADE a
Also — blutarm ist dieser Film nicht

R é DER PRINZ VON AGYPTEN
e Die Bibel schreibt Filmgeschichte
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Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. Auf3erdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

Ich wollt,
ich wir’ ein
Donkey Kong.

Ty Awswbeil T
DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTENDO-SYSTEME

COMPUTEC MEDIA AG, lllustration: O. Schneider

Br.3.20 DIENR.1 foniiing.

MIT ZELDA-
KOMPLETT-
LOSUNG

W, Teil 1 auf 14 Seiten!

GT WORLD TOUR
RACING SIMULATION

Erstmals gespielt: 10 neue N64-Hits

Die Kultfigur erstmals auf dem N64

DOMNiCEY SO0

Das erste Bild vun Donkey Kong World & Mario Party im Vorabte




iese CD gibt es
Dz_w,a_r nicht offi-
ell im Handel

.zu kaufen, doch wenn
lhr zu Weihnachten
ein N64 geschenkt
bekommen  habt,
dpeene 0 | dann kann es sein,
Séngerin  (berhaupt | 4 daR der Konsole di
ihre groBten Erfolge vor inzwischen beinahe se Sonder-Edition beigelegt war. Nintenqgf
flinfzehn Jahren feierte, schafft sie es auch heu- auf die Silberscheibe zehn flbttg' Origi
te noch, ihr Publikum mitzureiBen, wie dieser Li- nen aus‘seinen bekanntesten Spielen,
ve-Mitschnitt eindrucksvoll belegt. Besonders t
bei Klassikern wie ,Fragezeichen”, ,Nur ge-
traumt”, ,Leuchtturm” oder ,Irgendwie, irgend-
wo, irgendwann” kommt Stimmung auf. Sie hat
es eben noch nicht verlernt. Unser Hit-Tip: ,Le-
na“ zusammen mit Pur.

uf der letztjahri-
gen Pur-
“Tournee trat
Nena als Special--
Guest pro

3 : ey . Frpa 3 AW [
NENA LIVE Hén_ % SOUND ADVENTURES BEST OF ,,DIE WOCHENSHOW*
Erschienen bei______ Polydor Erschienen bei _____ Nintendo Erschienen bei ____ PolyStar
S#l__ = Deutscher Pop GENuss Stil____ Videogames-Themes Sl Comedy
Anzahlder€Ds 1 ¢p m AnzahlderCDs 1 ¢p Anzahl der CDs 1¢D
Gesamt-Spielzeit g4 in 47 sec Gesami-Spielzelt 45 in 23 sec Gesamt-Spielzeit 75 min 30 sec

T
THE BEST OF DISCOPOP

liberschwemmt. De
Teil der ,Modern 8
ballterer Discopo A
kommt. Einige de di
tenen Titel sind echte P
~ nicht auf 1001’em ander:
- wurden. Unser Hit-

gio Moroder.

MODERN 80'5 an‘ VIVA HITS 3 H'OR_ : TOTAL DICHT MIX Hon_
Erschienen bei ___ PolyStar Erschienen bei _____PolyStar Erschienen bei __ PolyStar
S 2 T Ban GENUSS L GENUSS S R GENUSS
Anzahl der €Ds 5 cps Anzahl der €Ds _ 5cps as% Anzehlder€Ds___ jcp 82%
Gesami-Spielzeit 160 min 31 sec Gesamt-Spielzeit 150 min 27 sec . Gesamt-Spielzelt 58 min 04 sec
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GAMES AND MORE Postkasten

thr habt eine

?

Euch getiillt die GAMES AND MORE?

bhe

ie GAMES AND MORE-Redakteure
schreiben gerne und viel — aber an
dieser Stelle seid |hr gefordert. Diese
Seiten sind extra fiir Eure Post reserviert.
Wenn |hr also Fragen habt, Kritik loswerden
wollt, oder etwa ein feines Bild oder eine

Grafik mal in Eurem Lieblingsmagazin abge-

P —
L

. s

“7 Ealko mit seinem niegelna-

Kritile? Dann schreibt uns!

druckt sehen machtet, dann schickt uns eine
Postkarte oder einen Brief. Natiirlich werden
wir —aus Platzgriinden - nicht jeden Brief ab-
drucken konnen, aber bei uns werden alle
Einsendungen sorgféaltig gelesen und soweit
maglich auch beant-
wortet.

it

And the winner is...

Ich bin einer der Gewinner aus dem
Preisausschreiben 24/98 und habe mich
liber das Barracuda-Pad sehr gefreut. Ein
Foto von mir mit meinem Preis liegt bei.
Konnt lhr es in der ndchsten Ausgabe ab-
drucken? Das wire echt cool. AuBerdem
habe ich noch eine Frage: Habt lhr einen
Cheat fiir ,,C3 Racing”?

Falko von Boetticher, Hannover

Hallo Falko!

Vielen Dank fiir das Foto, das wir an dieser Stel-
le natlirlich gerne abdrucken. Und gleich ein
Aufruf an alle anderen Leser: Wenn auch lhr zu
den gliicklichen Gewinnern eines GAMES AND
MORE Wettbewerbs gehdrt, dann schickt uns
doch auch ein Foto von Euch, damit wir es an

gelﬁeuen Jovpagi_

dieser Stelle |
veroffentli- |
chen kénnen.
Einen Cheat
fiir ,C3 Ra-
cing” haben
wir bis jetzt
noch nicht,
aber sobald das der
Fall ist, werden wir ihn im
Tips&Tricks-Teil abdrucken. Ubrigens kénnen
wir aus Zeitgriinden keine Cheats oder Lésun-
gen an Euch verschicken, dann kédmen wir
néamlich gar nicht mehr dazu, auch noch das
Heft zu machen.

el
hed
wer
Net s
s ist OY n e
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hat uns dieses tolle

Lara-Gemalde geschickt

-~ Spiel des Lebens

- Ich finde Euer Heft wirklich super, habe
- aber einige Fragen an Euch:

1. Ich habe in der Ausgabe 01/99 die Sam-

- melpostkarten vermif3t, gibt es ab jetzt kei-

ne mehr?

- 2. Im Heft 01/99 hattet lhr einen Test von

~NBA Live 99” fiir die PlayStation drin.

_ Warum nicht auch fiir den PC?

3. Bei Euren Tips&Tricks im Heft 01/99 ist
Euch ein Fehler unterlaufen: lhr habt Cheats

T fiir ~Bleiful® Fun” angegeben, habt aber das
" Spiel selbst als . Ignition” bezeichnet.

4. Wieso habt lhr das Programm ,Spiel des
Lebens” so schlecht bewertet? Ich besitze
das Spiel und meine Wertung wire: Grafik:
80%, Sound: 79% und Spielspal: 90%.
5. Gibt es ein Programm, mit dem man
PlayStation-Spiele auf dem PC spielen
kann? Wenn ja, wieviel kostet es, wie
funktioniert es und wo bekomme ich es
her? : ! ]
6. Ist fiir den PC vielleicht ein Wrestling-
Spiel geplant? Wenn ja, kénntet lhr viel-
leicht einen Test rausbringen?
7. Wieso kommen die meisten und besten
Spiele eigentlich nur fiir die PlayStation und
- nicht fiir den PC heraus?
Andreas Romer, Fiirfeld

Hallo Andreas! :
Uff, das sind aber eine Menge Fragen. Und hier die
Antworten: ]
1. Die Sammelpostkarten waren eine Sonderakti-
on fiir die ersten Ausgaben. Wir werden uns aber
immer wieder einmal so etwas einfallen lassen.
2. Weil die PC-Version erst spéter erschienen ist. In
solchen Féllen liefern wir aber den entsprechen-
den Vergleichstest nach (bei ,NBA Live 99” ge-
schehen in Ausgabe 3/99).
3. Schuldig, Euer Ehren! Aber wir haben ja keine
Probleme, auch mal einen Fehler einzugestehen.
~lgnition” ist der englische Name von , Bleifuld
Fun” - nur, unter diesem kennt es hierzulande
natlirlich niemand.
4. Hmm, diese Wertung wird den Hersteller Has-
bro bestimmt erfreuen. Wir hier in der Redaktion
sind dagegen der Meinung, dal3 eine 1:1 Umset-
zung eines Brettspiels ziemlich daneben ist —so et-
was macht in einer geselligen Runde mit Freunden
doch viel mehr SpaR3 als alleine am Bildschirm,
oder? Aber wir respektieren auch den Stand-
punkt anderer Leute, und wenn Dir das Spiel
so geféllt, dann ist es doch okay:.
5. Nein. Es gibt zwar im Internet bereits an-
geblich einige Leute, die an sogenannten
Emulatoren arbeiten, die so etwas zustan-
de bringen sollen, aber erstens wird Sony
dem gewil3 einen Riegel vorschieben und
zweitens sind die technischen Hiirden bei
so etwas derartig hoch, dal8 Du in néherer
(und fernerer) Zukunft nicht mit einem sol-
chen Programm zu rechnen brauchst.
6. Es gibt fiir den PC einige éltere Wrestling-
Spiele. Halte mal die Augen offen: Du findest
solche Titel oftmals auf Spiele-Sammlungen. Ob
momentan gerade ein Hersteller an einem neuen
Wrestling-Spiel fiir den PC arbeitet, ist uns nicht
bekannt.
7. Das kann man so nicht sagen, im Gegenteil:
Die meisten Firmen wie Electronic Arts oder Ei-
dos bringen ihre PlayStation-Spiele allesamt
auch fiir den PC heraus.




Zu wenig N64

Ich muBB mal ein wenig Kritik an Eurer an
sich sehr guten Zeitschrift duBern: lhr habt
fast keine Tests, Previews und andere Be-
richte fiir das N64. Ich finde, das ist eine
Frechheit. 5 - 6 Tests fiir das N64 stehen
oftmals 15 - 18 Tests fiir die PlayStation ge-
~ geniiber. Ich glaube, ich spreche im Namen |
! mehr

aller N64-B

: tzer, wenn ich sage:
N64-Tests!

. Hallo Alexander!

Alexander Gamsjiiger, Scheibbs

. Undwirglauben, dal wir ebenfalls im Namen al-

~ ler N64-Besitzer sprechen, wenn wir fordern:
mehr Spiele fir das N64. Es ist nun einmal trau-
rig, aber wahr: Flir die PlayStation gibt es sehr
viel mehr Spiele als fiir das N64 (fiir die PS gibt
es momentan ungefihr 450 Programme, fiir das
- N64 so um die 80). Wir kbnnen nur testen, was

gujc/ﬂa ol /2
3Jakre
aus Frkmth

wir auch haben bzw. was die Hersteller uns {

. ut ausgewogen.

e

s ist wichtig, daB® |hr uns Eure Mei-

{ nung sagt. Wollt Ihr ein Lob loswer-
den? Oder gefallt Euch die GAMES

AND MORE nicht und Ihr meint, einiges
kénnten wir besser machen? Dann
schreibt uns Eure Meinung. Nur so kdn=
nen wir-auf Eure Wiinsche eingehen und
versuchen, GAMES AND MORE noch in-
'teressanter zu machen. Vielleicht habt Ihr

_blemen, . zu Spielen oder zum  Heft?
_ Schreibt'sie auf und schickt sie uns! Unse-
I  re Adresse lautet:

Das Trickwerk Medien .
. & Marketing GmbH
' Redaktion: GAMES AND MORE
- Stichwort: Leserbriefe
" Obere Hauptstralle 8
. | 85354 Freising

st o

"_;‘ schicken. Wenn es nach uns ginge, wére das Ver-
héltnis zwischen den einzelnen Systemen abso- -

Von Patrice Introini stammt /.
dlese Helden-Galerie .-

Hallo liebe Leserin!
Hallo lieber Leser!

aberauch nur eine Frage zu Hardwarepro=|

- schickt diesen bitte an folgende Adresse:-

| D;as '.l'ric-kw.erk' Medien

| 85354 Freising | J

:; Sonderheft

." | Am besten an Eurem Heft finde
£ ich die Leserbriefe, die
Tips&Tricks, die Gewinnspiele
und die Tests. Eure Bewertungen
i sind echt super. Ihr habt z.B.

f +Dark Project” sehr gut bewer-
tet, und ich habe es mir deshalb
gekauft. Es ist wirklich so gut,

1 wie lhr geschrieben habt. Konn-

i tet lhr vielleicht noch ein Sonder-
i heft rausbringen, in dem nur

! Tips&Tricks stehen?

RS

Sascha Wolff

> Hallo Sascha!
l‘—. Durchaus mdglich, dal3 wir dem-
1 néchst vielleicht auch einmal ein Son-
{ derheft herausbringen, diesbeziiglich
id ist aber noch nichts entschieden.
E Schreibt uns doch einfach mal, wel-

L ches Thema Euch fiir-ein solches Heft
| interessieren wiirde (Hardware,
. Tips&Tricks, etc.)

o S| e st b g

Wir von der GAMES AND MORE beant- |
worten mdoglichst alle Briefe. Es/ kann
manchmal ein wenig langer dauern, bis
Ihr Antwort bekommt, weil ja ziemlich viel

Post bei uns eintrudelt, aber wir schreiben
garantiert-zuriick: Wir-behalten-uns-vor,
Briefe, die abgedruckt werden zu kiirzen.
Tips & Tricks-Einsendungen werden gerne
gesehen und angenommen, aber wir zah-
lenkein Honorar-daftir.- Wird-etwas-von
Euch' abgedruckt, nennen wir selbstver-
standlich Euren Namen. Habt Ihr trotzdem
eine feine Losung oder einen Cheat,

& Marketing GmbH |
Redaktion: GAMES AND MORE
Stichwort: Tips & Tricks

Obere Hauptstrafe 8

ik, = SHACLE i -',,,I_\_

it g

| Daberlug-Kirchhain; Gitta Kock, Troisdorf

Preisausschreiben 24/98
Endlich sind auch die Gewinner unse-
res ,Racing Simulation 2”-Wettbewer-
bes ermittelt.

Der Gewinner ist;

Stephan Petersen, Ulzburg

mit seinem genialen Spruch: ,Beeilung
Ménner ich will siegen, muf3 Sprit und neue
Reifen kriegen, jetzt schnell noch das Visier

| gereinigt, dann wird die Konkurrenz gepei-

nigt, raus aus der Box, nur noch 8 Runden,
verdammt ich rede schon 12 Sekunden!”
2.-11. Preis

Fam. Brunscheen, Berlin; Christine Schluf3-
mann, Felsherg; Stephan Petersen, Hen-
stedt-Ulzburg; Thomas Bartusch, Berlin;
Robert Dietrich, Anklam; Philipp Purucker,
Thale; David Lauer, Reken; Wieland Gotzler,
Dippoldiswalde; Wolfgang Escherich, Weg-
scheid; Jan Onken, Jade

Preisausschreiben 01/99 f
Kreuzwortratsel,

Losungswort ,LARA CROFT”

Je eine CD-ROM ,,Der Prinz von Agypten” ‘
erhalten: '
Peter Scherer, Gelsenkirchen; Alexander
Thiedig, Heidesheim; Manuel Odermatt, £
Killwangen; Konstantin Neb, Braunschweig; {
Dustin Vogel, Berka; Michael Eckhardt,
Wiesbaden-Naurod; Michael Bania, Ostero- !
de a. Harz; Marius Wutschick, Schmélin; Pe- /
ter Bahr, Dobeln; Corinna Hanku, Deggingen ‘|
Preisausschreiben ,,Videofilme* )
Je einen Videofilm ,.Die Borger bzw. |
..The Game" erhalten: b
David Schuck, Marxheim-Graisbach; Chri- 1
stina Helmecke, Siegen; Patrick Syba, Bier- 2
stadt; Jasmin Haddad, Flensburg; Stefan Li-
deritz, Kuhfehde; Rosi Helkenberg, Kerpen;
Erhard Schreiber, Sehnde; Shan Oberlan-
der, Ansbach; Ohruva Edler, Berlin; Imma- !

nuel v.Freytag-L., Aaach-Linz

Preisausschreiben ,,Dethkarz”
1. Preis

Gabriela Schattner, Klosterneuburg
2. Preis

Stephan Prauser, Weilheim-Teck

3. Preis

Matthias Lull, Swistal

4. - 10. Preis i
Stefan 'Nagel, Aurich; Christian Theis, Es- |
chenburg; Sandra Wachter, Anzberg; Seba- b
stian Kufer, Weichenried; Steffen Hotz, Pfef- 3
felbach; Christian Sachse, Kassel; Simon
Lauer, Reken

Preisausschreiben
~Meteoriten-Splitter”;

Je einen Original-Meteoriten-Splitter i
erhalten: J
Kristin Mende, Brand-Eibisdorf; Sven Zim- A
mermann, Miihlthausen; Christoph Balzer, !
Ratingen; Peter Rock, Korschenbroich; Ma-
rio Despotovic, Neuss; Fabian Dérle, Geest- |
haacht; Wilfried Mohring, NeuséaB; David ~ {
Glaser, 'Herrenberg;-Norman-Hantschel,

Lesercharts 1
Je ein Spiel ihrer Wahl erhalten: .J :
Svenja-Meike Dietze, Langen; Stefan Eng-

lich, Kassel; Samuel Baiduc, Wienhausen;
Nikolaos Pouliopoulos, Berlin; y;
Sebastian Litjens, Bremen
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Also nochmal: Dieser
nette FBI-Mensch hier will
Euch nicht verhaften, son-

dern zuriickverwandeln!

Dave, komm
da raus!

Keine Angst, es tut '
nicht weh!

Und wie will er das
anstellen?

Mit einer Molekiil-
Umkehrkanone

Also, vielen Dank! Wenn
ich das irgendwie wieder
gutmachen kann...

Und das wire dann
Ihr Arbeitsplatz...

Na ja, um ehrlich zu sein, beim ~ A s '
FBI geféllt es mir eigentlich nicht & § ! : X : J Sogar einen Auf3erirdischen
mehr so gut... detr : : habt Ihr. Wenn das meine
3 2 ] Ex-Kollegen Mulder und
Scully wiiBten...




nter allen, die uns das im Kreuzwort-

Urétsel gesuchte Losungswort ein-
schicken, verlosen wir eine Miro Video PC-

TV-Karte. Mit diesem Adapter verwandelt
lhr Euren PC in einen Fernseher. Aul3er-

dem konnt Ihr Gber diese Karte auch einen
Camcorder, einen Videorecorder oder so-
gar eine Videospielkonsole anschlieen

und am PC Bilder oder ganze Videose-
quenzen aufnehmen. Einsendeschluld ist
. der 16.02.99. Der Rechtsweg ist ausge-
. schlossen.

Schreibt das Losungswort auf eine Post-
- karte und schickt sie an folgende Adresse:

Das Trickwerk GmbH
Redaktion GAMES AND MORE
Stichwort: Ratsel 04/99

Obere Hauptstr. 8

85354 Freising
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uBball-Manager gibt es wie

Sand am Meer — aber was pas-
siert, wenn sich die ehemaligen
Macher des legendaren ,Bundes-
liga Manager” dazu entschlieBen,
das Genre von Grund auf zu revo-
lutionieren? Lest alles uber die
neue Vorzeige-Sim ,Kurt” in unse-
rer r;gchsten Ausgabe.

ebellen-Piloten aufgepal3t:
Nach dem eher actionlasti-
gen ,Rogue Squadron” durft
lhr demnachst endlich wieder
eine X-Wing-Simulation mit
allen Schikanen genieRen. In
unserer grof3en Vorschau er-
fahrt lhr erste technische De-
tails — aber nicht an Darth Vader
verraten!

Nix wie zum Kiosk!!!

ef:

ndlich ist die deutsche Version

fertig: PlayStation-Besitzer war-
ten schon seit Monaten sehnlichst
auf Konamis neuen Action-Ham-
mer, der im Ausland bereits etliche
Verkaufsrekorde gebrochen hat. Ob
die futuristische Soldner-Saga halt,
was der Hype verspricht? Bel uns
erfahrt lhr es..

- AUSSERDEM

offen wir natlrlich, dal wir Euch den

schon fur diese Ausgabe versprocheA
nen Test von ,Mario Party” (N64) liefern
konnen. Desweiteren im Angebot haben wir
Tests von ,Quest for Glory V” (PC), ,South
Park” (N64), ,Rollcage” (PS), ,A Bug’s Life”
(PS), .Akuji” (PS) und ,Star Siege: Tribes”
(PC). Daneben werfen wir unter anderem ei-
nen Blick auf ,,Chameleon Twist 2“ (N64) und
»Der Korsar” (PC).

.
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